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EDIQ[\O ESPECIAL 27 DE MARCO DE 2025

SECRETARIA DE FINANCAS

INEXIGIBILIDADE N° 001/2025
PROCESSO ADMINISTRATIVO N° 235/2025
AVISO DE RATIFICA(;AO

O SECRETARIO DE FINANCAS DA PREFEITURA
MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE, em observéancia aos
requisitos previstos na legislagio pertinente, RATIFICO A
INEXIGIBILIDADE N° 001/2025, cujo OBJETO E A
CONTRATACAO DE EMPRESA ESPECIALIZADA,
VISANDO A PRESTACAO DE SERVICOS TECNICOS
ESPECIALIZADOS EM ASSESSORIA E CONSULTORIA
CONTABIL, FINANCEIRA, ORCAMENTARIA  E
OPERACIONAL COM SUPORTE DE SISTEMA
INFORMATIZADO E INTEGRADO DE CONTABILIDADE
PUBLICA PARA ESTA PREFEITURA, TENDO COMO
INTUITO PRIMORDIAL ATENDER AS RECOMENDACOES
DA LEGISLACAO, DOS ORGAOS DE CONTROLE E
PRINCIPIOS DA ADMINISTRACAO PUBLICA EM
ATENDIMENTO DA PREFEITURA MUNICIPAL DE
CAMPINA GRANDE, ESTADO DA PARAIBA, em favor de
CLAIR & LEITAO CONTABILIDADE PUBLICA LTDA,
inscrita no CNPJ sob N° 10.571.183/0001-59, no valor de R$
R$ 15.890,00 (quinze mil e oitocentos e noventa reais
reais)/més, totalizando R$ 190.680,00 (cento e noventa mil
seiscentos e oitenta reais), com fundamento no Artigo 74 Inciso
I, alinea ¢, da LEI FEDERAL N° 14.133/21 e alteragoes,
conforme Analise da Comissio Permanente de Licitagio e
Parecer da Assessoria Juridica.

Campina Grande, 25 de margo de 2025.

GUSTAVO HENRIQUE ALMEIDA PONTES BRAGA

Secretario de Financas

INEXIGIBILIDADE N° 001/2025
PROCESSO ADMINISTRATIVO N° 235/2025
ATO DE RATIFICA(;AO

Considerando o que consta dos autos do Processo administrativo
N°® 235/2025, cujo OBJETO E A CONTRATA(;AO DE
EMPRESA ESPECIALIZADA, VISANDO A PRESTACAO DE
SERVICOS TECNICOS ESPECIALIZADOS EM ASSESSORIA
E CONSULTORIA CONTABIL, FINANCEIRA,
ORCAMENTARIA E OPERACIONAL COM SUPORTE DE
SISTEMA INFORMATIZADO E INTEGRADO DE
CONTABILIDADE PUBLICA PARA ESTA PREFEITURA,
TENDO COMO INTUITO PRIMORDIAL ATENDER AS
RECOMENDACOES DA LEGISLACAO, DOS ORGAOS DE
CONTROLE E PRINCIPIOS DA ADMINISTRACAO
PUBLICA EM ATENDIMENTO DA PREFEITURA
MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE, ESTADO DA
PARAiBA, em favor de CLAIR & LEITAO CONTABILIDADE
PUBLICA LTDA, inscrito no CNP] sob N° 10.571.183/0001-
59, no valor de R$ 15.890,00 (quinze mil e oitocentos e
noventa reais reais)/més, totalizando R$ 190.680,00 (cento e

noventa mil seiscentos e oitenta reais), com fundamento no
Artigo 74 Inciso 1II, alinea ¢, da LEI FEDERAL N° 14.133/21 e
alteracdes, conforme Analise da Comissao Permanente de

Licitagdo ¢ Parecer da Assessoria Juridica.
Campina Grande, 25 de margo de 2025.

GUSTAVO HENRIQUE ALMEIDA PONTES BRAGA
Secretario de Finangas

SECRETARIA DE ADMINISTRA(;AO

PREGAO ELETRONICO (SRP) N° 9.03.19/2024
PROCESSO ADMINISTRATIVO N° 1.488/2024
AVISO DE HOMOLOGACAO
LOTE 03

A Secretaria Municipal de Administragao de Campina Grande -
PB HOMOLOGA o PREGAO ELETRONICO N°
9.03.19/2024, cujo objeto ¢ SISTEMA DE REGISTRO DE
PRECOS VISANDO A CONTRATACAO DO SERVICO
DE CONFECCAO DE FARDAMENTOS PARA A
SECRETARIA MUNICIPAL DE EDUCA(;AO DA
PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE,
ESTADO DA PARAIBA, em favor da Empresa:
INDUSTRIA E COMERCIO DE CALCADOS MAXIMA
LTDA, inscrita no CNP]J sob o N° 11.486.474/0001-01, com
VALOR TOTAL para o LOTE 03 de R$ 2.422.416,60 (dois
milhGes, quatrocentos e vinte e dois mil, quatrocentos e
dezesseis reais e sessenta centavos), vencedora dos itens: ITEM
1 com VALOR UNITARIO de R$ 65,00 (sessenta e cinco
reais), TOTALIZANDO RS$ 2.249.325,00 (dois milhoes,
duzentos e quarenta ¢ nove mil e trezentos e vinte e cinco reais);
ITEM 2 com VALOR UNITARIO de RS 27,90 (vinte e sete
reais e noventa centavos), TOTALIZANDO R$ 173.091,60
(cento e setenta e trés mil, noventa e um reais e sessenta
centavos). O VALOR TOTAL HOMOLOGADO no
mencionado PREGAO ELETRONICO referente ao LOTE 03 é
de R$ 2.422.416,60 (dois milhGes, quatrocentos e vinte e dois

mil, quatrocentos e dezesseis reais e sessenta centavos).
Campina Grande - PB, 26 de Marg¢o de 2025.

DIOGO FLAVIO LYRA BATISTA
Secretario de Administracao

SECRETARIA DE ASSISTENCIA SOCIAL

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 919/2025/ IFDP/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N° 919/2025/
IFDP/ FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
INACIA FERREIRA DOS PASSOS - IFDP. OBJETO
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CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel  Social, localizado na (o) RUA MONTE SANTO 22
MONTE SANTO, Campina Grande-PB, a ser residido por
familia em situacdo de vulnerabilidade ou risco conforme a
Politica de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio Eventual.
PRAZO: 02/01/2025 até 30/06/2025, com duragdo de 6(seis)
meses. FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de
maio de 2018 de Beneficio Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e INACIA
FERREIRA DOS PASSOS. VALOR GLOBAL: R$ 3000,00
(tres mil reais). DATA DA ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA
Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 920/2025/ GCP/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N° 920/2025/
GCP/ FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
GUSTAVO CARDOSO PEREIRA - GCP. OBJETO
CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel Social, localizado na (o) RUA HITON DE LIRA P DO
LAGO 84 TRES IRMAS, Campina Grande-PB, a ser residido
por familia em situagdo de vulnerabilidade ou risco conforme
a Politica de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio Eventual.
PRAZO: 02/01/2025 até 30/06/2025, com duragio de 6(seis)
meses. FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de
maio de 2018 de Beneficio Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e GUSTAVO
CARDOSO PEREIRA. VALOR GLOBAL: R$ 3000,00 (tres
mil reais). DATA DA ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA

Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 931/2025/ LLPF/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N° 931/2025/
LLPF/ FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
LUCIANO LEAL PE FILHO - LLPF. OBJETO
CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel Social, localizado na (o) RUA JOAO UCHOA 243B
ALTO BRANCO, Campina Grande-PB, a ser residido por
familia em situagdo de vulnerabilidade ou risco conforme a
Politica de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio Eventual.
PRAZO: 02/01/2025 até 30/06/2025, com duragao de 6(seis)
meses. FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de
maio de 2018 de Beneficio Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e LUCIANO
LEAL PE FILHO. VALOR GLOBAL: R$ 2400,00 (dois mil e
quatrocentos reais). DATA DA ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA

Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 932/2025/ JRE/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N° 932/2025/
JRE/ EMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
JOSELIA  ROSENDO FERNANDES - JRF. OBJETO
CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel Social, localizado na (o) RUA PROFESSOR BALBINO
7 PALMEIRA, Campina Grande-PB, a ser residido por familia
em situacdo de vulnerabilidade ou risco conforme a Politica
de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio Eventual. PRAZO:
02/01/2025 até 30/06/2025, com duragao de 6(seis) meses.
FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de maio
de 2018 de  Beneficio  Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e JOSELIA
ROSENDO FERNANDES. VALOR GLOBAL: R§ 2700,00
(dois mil ¢ setecentos reais). DATA DA ASSINATURA:
02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA

Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 941/2025/ WNDA/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N°
941/2025/WNDA/FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
WAGNER NASCIMENTO DE AZEVEDO - WNDA. OBJETO
CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel Social, localizado na (o) RUA PARA 81 LIBERDADE,
Campina Grande-PB, a ser residido por familia em situagao de
vulnerabilidade ou risco conforme a Politica de Assisténcia
Social e a Lei de Beneficio Eventual. PRAZO: 02/01/2025 ate
30/06/2025, com duragao de 6(seis) meses.
FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de maio
de 2018 de Beneficio Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e WAGNER
NASCIMENTO DE AZEVEDO. VALOR GLOBAL: RS
2700,00 (dois mil e setecentos reais). DATA DA
ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA
Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 960/2025/ GADM/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N° 96072025/
GADM/ FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
GILMAR ALVES DE MOURA - GADM. OBJETO
CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel  Social, localizado na (o) RUA JOSE SILVA CHAVES
79 QUARENTA, Campina Grande-PB, a ser residido por
familia em situacio de vulnerabilidade ou risco conforme a
Politica de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio Eventual.
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PRAZO: 02/01/2025 até 30/06/2025, com duragdo de 6(seis)
meses. FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de
maio de 2018 de Beneficio Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e GILMAR
ALVES DE MOURA. VALOR GLOBAL: R$ 2400,00 (dois mil
e quatrocentos reais). DATA DA ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA
Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 962/2025/ MGF/ FMAS/
PMCG

INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N° 962/2025/
MGEF/ FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
MANOEL GOMES FAUSTINO - MGF. OBJETO
CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel Social, localizado na (o) RUA MANOEL LEONARDO
GOMES 729 JARDIM PAULISTANO, Campina Grande-PB, a
ser residido por familia em situagdo de vulnerabilidade ou risco
conforme a Politica de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio
Eventual. PRAZO: 02/01/2025 até 30/06/2025, com duragao
de 6(seis) meses. FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N°
6.923 de 14 de maio de 2018 de Beneficio Eventual.
FUNCIONAL PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133.
ELEMENTO DE DESPESA: 3390.32. FONTE DE
RECURSOS: 15001000. SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE
THOMA e MANOEL GOMES FAUSTINO. VALOR GLOBAL:
R$ 3000,00 (tres mil reais). DATA DA ASSINATURA:
02/01/2025
FABIO HENRIQUE THOMA

Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 966/2025/ TIADA/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N°
966/2025/TIADA/FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
TIAGO ITAMAR ALVES DE ANDRADE - TIADA. OBJETO
CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel Social, localizado na (o) RUA MATO GROSSO 243
MONTE CASTELO, Campina Grande-PB, a ser residido por
familia em situagdo de vulnerabilidade ou risco conforme a
Politica de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio Eventual.
PRAZO: 02/01/2025 até 30/06/2025, com duragao de 6(seis)
meses. FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de
maio de 2018 de Beneficio Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e TIAGO
ITAMAR ALVES DE ANDRADE. VALOR GLOBAL: R$§
3600,00 . DATA DA ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA
Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 970/2025/ GDMF/ FMAS/
PMCG

INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N°
970/2025/GDMEF/ FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
GERALDO DE MOURA FERREIRA - GDMF. OBJETO
CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel Social, localizado na (o) RUA IDEOFONSO SOUTO
MAIOR 202B CRUZEIRO, Campina Grande-PB, a ser residido
por familia em situagdo de vulnerabilidade ou risco conforme
a Politica de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio Eventual.
PRAZO: 02/01/2025 até 30/06/2025, com duracao de 6(seis)
meses. FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de
maio de 2018 de Beneficio Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e GERALDO
DE MOURA FERREIRA. VALOR GLOBAL: R$ 2700,00 (dois
mil e setecentos reais). DATA DA ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA

Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 977/2025/ ES/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N° 977/2025/
ES/ FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
ERIVALDO SOUSA - ES. OBJETO CONTRATUAL: Locagao
de Imével para Beneficiario de Aluguel Social, localizado na (o)
RUA SEVERINO PEREIRA RODRIGUES 150 PRESIDENTE
MEDICI, Campina Grande-PB, a ser residido por familia em
situacdo de vulnerabilidade ou risco conforme a Politica de
Assisténcia Social ¢ a Lei de Beneficio Eventual. PRAZO:
02/01/2025 até 30/06/2025, com duragio de 6(seis) meses.
FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de maio
de 2018 de Beneficio Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e ERIVALDO
SOUSA. VALOR GLOBAL: R$ 3000,00 (tres mil reais). DATA
DA ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA

Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 978/2025/ GDMF/ EMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N°
978/2025/GDMEFE/ FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
GERALDO DE MOURA FERREIRA - GDMEF. OBJETO
CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel  Social, localizado na (o) RUA IDELFONSO SOUTO
MAIOR 11C CRUZEIRO, Campina Grande-PB, a ser residido
por familia em situagdo de vulnerabilidade ou risco conforme
a Politica de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio Eventual.
PRAZO: 02/01/2025 até 30/06/2025, com duragio de 6(seis)
meses. FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de
maio de 2018 de Beneficio Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
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SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e GERALDO
DE MOURA FERREIRA. VALOR GLOBAL: R$ 3000,00 (trés
mil reais). DATA DA ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA

Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 990/2025/ FDLSG/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N°
990/2025/FDLSG/ FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
FABIANE DE LIMA SILVA GUEDES - FDLSG. OBJETO
CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel  Social, localizado na (o) RUA DEP. RAIMUNDO
ASFORA, APT2 B.7 PEDREGAL, Campina Grande-PB, a ser
residido por familia em = situagdo de vulnerabilidade ou risco
conforme a Politica de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio
Eventual. PRAZO: 02/01/2025 até 30/06/2025, com duragao
de 6(seis) meses. FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N°
6.923 de 14 de maio de 2018 de Beneficio Eventual.
FUNCIONAL PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133.
ELEMENTO DE DESPESA: 3390.32. FONTE DE
RECURSOS: 15001000. SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE
THOMA e FABIANE DE LIMA SILVA GUEDES. VALOR
GLOBAL: R$ 2400,00 (dois mil e quatrocentos reais). DATA
DA ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA

Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 995/2025/ VPG/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N° 99572025/
VPG/ FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
VALMIR PEREIRA GOMES - VPG. OBJETO
CONTRATUAL: Locagdio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel Social, localizado na (o) RUA ROBERVAL RIBEIRO
DE LIMA 32 JARDIM CONTINENTAL, Campina Grande-PB,
a ser residido por familia em situagdo de vulnerabilidade ou
risco conforme a Politica de Assisténcia Social e a Lei de
Beneficio Eventual. PRAZO: 02/01/2025 até 30/06/2025,
com duragio de 6(seis) meses. FUNDAMENTACAO: Lei
Municipal N° 6.923 de 14 de maio de 2018 de Beneficio
Eventual. FUNCIONAL PROGRAMATICA:
08.244.1019.2133.  ELEMENTO DE DESPESA: 3390.32.
FONTE DE RECURSOS: 15001000. SIGNATARIOS: FABIO
HENRIQUE THOMA e VALMIR PEREIRA GOMES. VALOR
GLOBAL: R$ 2400,00 (dois mil e quatrocentos reais). DATA
DA ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA

Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 996/2025/ JBR/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N° 996/2025/
JBR/ FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
JOAO BATISTA RAMOS - JBR. OBJETO CONTRATUAL:

Locagio de Imovel para Beneficiario de Aluguel — Social,
localizado na (o) RUA PROF FRANCISCO COLARES 54
PEDREGAL, Campina Grande-PB, a ser residido por familia
em situacdo de vulnerabilidade ou risco conforme a Politica
de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio Eventual. PRAZO:
02/01/2025 até 30/06/2025, com duragao de 6(seis) meses.
FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de maio
de 2018 de  Beneficio  Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e JOAO
BATISTA RAMOS. VALOR GLOBAL: R$ 1500,00 (um mil e
quinhentos reais). DATA DA ASSINATURA: 02/01/2025

FABIO HENRIQUE THOMA

Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 999/2025/ ECDS/ FMAS/
PMCG
INSTRUMENTO: TERMO DE CONTRATO N° 999/2025/
ECDS/FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
EDNALDO CARNEIRO DA SILVA - ECDS. OBJETO
CONTRATUAL: Locagio de Imovel para Beneficiario de
Aluguel  Social, localizado na (o) RUA PERNAMBUCO 1036
LIBERDADE, Campina Grande-PB, a ser residido por familia
em situacio de vulnerabilidade ou risco conforme a Politica
de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio Eventual. PRAZO:
05/03/2025 ate 30/06/2025, com duragio de 4(quatro)
meses. FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N° 6.923 de 14 de
maio de 2018 de Beneficio Eventual. FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133. ELEMENTO DE
DESPESA: 3390.32. FONTE DE RECURSOS: 15001000.
SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE THOMA e EDNALDO
CARNEIRO DA SILVA. VALOR GLOBAL: R$ 1600,00 (um
mil e seiscentos reais). DATA DA ASSINATURA: 05/03/2025

FABIO HENRIQUE THOMA
Secretario da Assisténcia Social

EXTRATO
TERMO DE CONTRATO N° 1004/2025/ BRGQDM/
FMAS/ PMCG
INSTRUMENTO:TERMO DE CONTRATO
N°1004/2025/BRGQDM/FMAS/ PMCG.

PARTES: Fundo Municipal da Assisténcia Social - FMAS/
BARBARA RAYANNE GALDINO QUEIROZ DE MOURA -
BRGQDM. OBJETO CONTRATUAL: Locagio de Imével para
Beneficiario de Aluguel Social, localizado na (o) RUA JOAO
TAVARES DE BRITO 84 CATOLE, Campina Grande-PB, a ser
residido por familia em situagdo de vulnerabilidade ou risco
conforme a Politica de Assisténcia Social e a Lei de Beneficio
Eventual. PRAZO: 05/03/2025 até 30/06/2025, com duragao
de 4(quatro) meses. FUNDAMENTACAO: Lei Municipal N°
6.923 de 14 de maio de 2018 de Beneficio Eventual.
FUNCIONAL PROGRAMATICA: 08.244.1019.2133.
ELEMENTO DE DESPESA: 3390.32. FONTE DE
RECURSOS: 15001000. SIGNATARIOS: FABIO HENRIQUE
THOMA e BARBARA RAYANNE GALDINO QUEIROZ DE
MOURA. VALOR GLOBAL: R$ 2400,00 (dois mil e
quatrocentos reais). DATA DA ASSINATURA: 05/03/2025

FABIO HENRIQUE THOMA

Secretario da Assisténcia Social
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COMPUTACAO: COMPLEMENTO AO CURRICULO LOCAL

Computacio: Complemento ao Curriculo Local do Municipio de Campina Grande — PB, em
conformidade com a Resolugdo N° 1, de 4 de outubro de 2022, que define Normas sobre Computagao na
Educacao Basica - Complemento a BNCC.
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APRESENTACAO

A inclusao da Computacdo como parte essencial do curriculo da Educagao Basica, conforme
estabelecido pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC), reflete um avango significativo na garantia do
direito a aprendizagem de todos os estudantes. Diante da crescente digitalizac¢do da sociedade e da necessidade
de formar cidadaos capazes de compreender, criar e utilizar tecnologias de forma critica, ética e inovadora, a
BNCC Computacao estabelece competéncias e habilidades fundamentais para o desenvolvimento integral dos
estudantes.

Nesse contexto, o Municipio de Campina Grande reafirma o seu compromisso com a educacao de
qualidade ao promover a implementagdo da BNCC Computagéo de forma transversal, integrada aos demais
componentes curriculares. Essa abordagem visa evitar a fragmentacdo do conhecimento e garantir que a
Computagdo dialogue com diversas areas do saber, proporcionando aprendizagens significativas,
cculo XX

Para viabilizar essa integragao curricular, a Rede Municipal de Ensino investiu e continuara investindo
em infraestrutura tecnologica e formacao docente, garantindo que as Unidades Educacionais contem com os
recursos necessarios para o desenvolvimento das competéncias computacionais. Além disso, reconhecendo a
importancia da progressao das aprendizagens ao longo das etapas escolares, o municipio estrutura a
implementacdo da BNCC Computagdo respeitando os eixos fundamentais da area: Pensamento
Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital.

O presente documento tem como objetivo implementar a BNCC Computacdo na Rede Municipal de
Ensino de Campina Grande, fornecendo diretrizes para a integracdo dos conhecimentos e praticas
computacionais de forma sistematizada e coerente com as necessidades educacionais dos estudantes. Além
disso, busca garantir a efetivagao das dez competéncias gerais da BNCC, por meio de metodologias ativas que
incentivem o protagonismo estudantil, a criatividade, a resolucdo de problemas e a colaboragao.

Estamos certos de que este documento servira como um instrumento valioso para orientar as praticas
pedagodgicas movadoras nas Unidades Educacionais, promovendo uma educagao de qualidade e preparando
os estudantes para desafios e oportunidades do futuro. A implementagdo da BNCC Computacio exige o
engajamento de todos os envolvidos no processo educacional — gestores, técnicos, professores e a comunidade
escolar, para que, juntos, possamos garantir uma aprendizagem significativa e alinhada as demandas da
sociedade digital. Convidamos cada educador a ser protagonista nessa transformagdo, promovendo uwma
abordagem pedagdgica que integre a Computagdo de forma criativa, critica e ética, assegurando que todos os
estudantes tenham acesso a uma formagao que os capacite para atuar com autonomia e responsabilidade no

mundo contemporaneo.

Secretaria Municipal de Educacio
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INTRODUCAO

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um marco fundamental na educacdo brasileira,
estabelecendo diretrizes para garantir a equidade e a qualidade da aprendizagem em todo o pais. Entre suas
movacoes, destaca-se a inclusio da Computagdo como um conhecimento essencial da formacgdo dos
estudantes, preparando-os para uma sociedade cada vez mais digital e interconectada. A BNCC Computagio
busca desenvolver competéncias e habilidades que vao além do uso de tecnologias, promovendo a
compreensdo critica, a criatividade e a resolugdo de problemas.

A BNCC Computacao € um direito de aprendizagem de todos os estudantes, tornando obrigatoria a
mcorporacgdo de suas competéncias e habilidades ao curriculo escolar. Assim, todas as Redes de Ensino, sejam
publicas ou privadas, devem efetivar aprendizagens referentes a Computagao, considerando a BNCC,
promovendo préticas pedagdgicas que assegurem o aprendizado computacional. A implementagido da BNCC
Computagao nao se trata apenas de uma inovacao educacional, mas de um compromisso com a equidade e a
formagao integral dos estudantes.

A necessidade de incluir a Computacio — Complemento a BNCC ao Curriculo Local da Rede
Municipal de Ensino de Campina Grande, decorre do compromisso em proporcionar uma educacio alinhada
as demandas contemporaneas, preparando os estudantes para os desafios e oportunidades da sociedade digital.
Assim, a implementacdo da BNCC Computacdo no Curriculo Local do municipio representa um avango
significativo na promogao da cultura digital e no fortalecimento das competéncias necessarias para a formagao
dos estudantes. A integracdo das competéncias, habilidades e objetos de conhecimento da Computacao, de
forma transversal aos componentes curriculares, reflete o compromisso com a inovagao pedagogica e a
promocao de uma aprendizagem significativa e contextualizada.

A integracdo curricular visa evitar a fragmentagdo do conhecimento e garantir uma abordagem
holistica da educacdo, permitindo que a Computagio dialogue com diversas areas do saber. Dessa forma, os
conceitos e praticas de computagao serdo explorados em contextos reais e multidisciplinares, favorecendo a
construcao de conhecimento de maneira mais conectada e significativa para os estudantes. Essa estratégia
potencializa o aprendizado ao associar os contetidos digitais as praticas ja consolidadas nos diferentes
componentes curriculares, contribuindo para o desenvolvimento integral dos estudantes ¢ ampliando suas
possibilidades de atuacdao no mundo contemporaneo.

Além de promover a interdisciplinaridade, a implementagao da BNCC Computacao na Rede Municipal
de Ensino considera a progressdo das aprendizagens entre etapas e anos de escolaridade, assegurando a
continuidade e¢ o aprofundamento do conhecimento ao longo da trajetoria escolar dos estudantes. Esse
processo ocorre por meio das habilidades definidas na BNCC, garantindo que os objetos de conhecimentos
sejam introduzidos de forma gradual e coerente, alinhados ao nivel de desenvolvimento dos estudantes em

cada etapa do ensino. Essa abordagem favorece a construcdo de uma base sélida de conhecimentos, permitindo
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que os estudantes avancem com seguranga no desenvolvimento de habilidades computacionais e digitais
essenciais para a sua formagao.

A Secretaria Municipal de Educacdo realizou um diagnostico da infraestrutura das Umdades
Educacionais e promoveu investimentos estratégicos, assegurando conectividade de qualidade e adquirindo
equipamentos como chromebooks, kits de robotica, smart TVs, notebooks e outros recursos essenciais para o
ensino e a aprendizagem da Computagdo. Além disso, reconhecendo a diversidade de contextos educacionais
e a importincia da flexibilidade metodolégica, a Rede Municipal prevé o uso de recursos plugados e
desplugados, conforme o planejamento docente e as necessidades de aprendizagem dos estudantes.

Nesse sentido, o presente documento visa garantir a implementagao da BNCC Computagao no
municipio, em conformidade com a Resolugdo N° 1, de 4 de outubro de 2022, que regulamenta a inserc¢io da
Computacao na Educagdo Basica. A estrutura curricular da Computagdo estd organizada em trés eixos
fundamentais: Pensamento Computacional, Mundo Digital e Cultura Digital, em conformidade com a BNCC
Computacgao, os quais permitem a exploracao da tecnologia de maneira critica, criativa e ética, preparando os
estudantes para os desafios e oportunidades da sociedade digital.

Os objetos de conhecimento abordados no ensino da Computagao estido organizados nesses trés eixos:

e Pensamento Computacional: aborda o raciocinio logico e a construcdo de solugdes para os mais
diversos problemas. As habilidades referentes a esse eixo incluem a descrigio de processos,
organizacdo e sistematizac¢ao de informacoes, entre outros.

¢ Mundo Digital: trata da compreensio do mundo digital, com habilidades relacionadas ao
funcionamento técnico da internet, das redes, da computacdo em nuvem e de diversos outros elementos
do universo virtual.

e Cultura Digital: cixo relacionado as discussoes politicas, éticas e sociais que envolvem o uso das
tecnologias.

Na Educacgédo Infantil, a BNCC Computagao se estrutura em quatro premissas basicas do trabalho
pedagdgico com a educagao digital. Essas premissas se relacionam diretamente com os campos de experiéncia
dessa etapa de ensino e com a ludicidade, garantindo que o primeiro contato das criangas com a tecnologia
ocorra de forma adequada ao seu desenvolvimento e de maneira significativa.

No Ensino Fundamental, o complemento traz sete competéncias, a partir das quais as habilidades sdo
detalhadas em uma estrutura que contempla eixo, objeto de conhecimento e habilidade, promovendo uma
aprendizagem progressiva e articulada ao longo dos anos escolares. Esse modelo permite a construgdo de
conhecimentos sélidos, garantindo que os estudantes avancem de forma estruturada no dominio da
Computagao.

A mmplementacdo da BNCC Computacido na Rede Municipal de Ensino esta alinhada ao compromisso
de desenvolver as dez competéncias gerais da BNCC, promovendo uma formagao integral que contempla a
dimensdo cognitiva, social e emocional dos estudantes. Assim, a Computacido nio apenas fortalece habilidades

técnicas, mas também potencializa competéncias como pensamento critico, criatividade, comunicagao,
6



SEPARATA DO SEMANARIO OFICIAL — CAMPINA GRANDE/PB, 27 DE MARCO DE 2025 PAGINA 11

resolugdo de problemas e colaboragdo, preparando os estudantes para atuar de forma ética e reflexiva na
sociedade digital.

Para garantir que os estudantes sejam protagonistas do proprio aprendizado, a Rede Municipal de
Ensino orienta as metodologias ativas, que colocam o estudante no centro do processo de ensino e
aprendizagem. Estratégias como a aprendizagem baseada em projetos, a gamificagdo, a sala de aula invertida
e a cultura maker sdo incentivadas para promover a experimentacdo, a autonomia e o pensamento critico.
Essas abordagens favorecem o engajamento e a contextualiza¢ao do conhecimento, tornando a aprendizagem
mais significativa e conectada aos desafios do mundo contemporaneo.

Dessa forma, a implementagao da Computagao em complemento ao Curriculo Local do Municipio de
Campina Grande, representa um compromisso coletivo com uma educacdo de qualidade social, equitativa e
alinhada as demandas contemporaneas. Para que esse processo seja efetivo, é essencial o envolvimento ativo
de todos os profissionais da educacdo e a comunidade escolar, pois somente com a colaboragio e o
engajamento de todos sera possivel garantir que a Computacao se torne, de fato, uma ferramenta para ampliar
as oportunidades de aprendizagem, fortalecer a interdisciplinaridade e preparar os estudantes para os desafios
e possibilidades do mundo digital. Juntos, podemos construir uma educagdo inovadora, inclusiva e

transformadora, assegurando que cada estudante tenha acesso a uma formacao integral e significativa.
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MARCOS LEGAIS

A inser¢do da Computagao na Educacdo Baésica esta fundamentada em diversas bases legais que
asseguram sua obrigatoriedade e regulamentacdo no curriculo escolar. Entre os principais documentos

normativos que sustentam essa implementagao, destacam-se:

Constituicao Federal de 1988 — Em secu artigo 205, estabelece que a educagao tem como finalidade o pleno
desenvolvimento do individuo, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua qualificacdo para o trabalho.
Ja no artigo 214, prevé o Plano Nacional de Educagido (PNE) como instrumento para a articulagao da politica

educacional, incluindo a adaptagio as transformacodes tecnologicas.

Lei de Diretrizes e Bases da Educacio Nacional (LDBEN) — Lei n® 9.394/1996 — Dispde sobre a
organizacdo da educagido nacional e, em seu artigo 26, determina que os curriculos da Educagio Basica devem
contemplar uma Base Nacional Comum, na qual, atualmente, se insere a Computacdo. Além disso, a LDBEN
reforca a necessidade de inovagéo e o uso de tecnologias educacionais para o aprimoramento do ensino e da

aprendizagem.

Base Nacional Comum Curricular (BNCC) — Documento normativo que define as aprendizagens essenciais
a serem desenvolvidas ao longo da Educacdo Basica. A BNCC estabelece a Computagio como um
componente fundamental para a formacdo dos estudantes, integrando-a em diversas areas do conhecimento

por meio do desenvolvimento de competéncias digitais.

Proposta Curricular do Estado da Paraiba. A Proposta Curricular do Estado da Paraiba, no contexto da
Educacao Infantil e do Ensino Fundamental, também aborda o uso das tecnologias digitais, destacando a

necessidade de promover a alfabetizagdo e o letramento digital desde as primeiras etapas da educagao basica.

Resolucio CNE/CP n° 1, de 4 de outubro de 2022 — Regulamenta a inser¢ao da Computagdo na Educagdo
Basica, definindo diretrizes para sua implementa¢do nos curriculos escolares. A resolucdao refor¢a a
obrigatoriedade da Computacdo como parte da formacdo integral dos estudantes, promovendo o
desenvolvimento de habilidades relacionadas ao pensamento computacional, a cultura digital e ao uso critico

e responsavel das tecnologias.

Computacio — Complemento 3 BNCC — Documento elaborado para aprofundar a abordagem da
Computagao na Educagao Basica, detalhando competéncias e habilidades especificas a serem trabalhadas ao
longo das diferentes etapas de ensino. Esse complemento serve como referéncia para estados e municipios na

adaptacéo e implementacao da Computagao nos curriculos locais.
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Essas bases legais reforcam a importancia da Computacdo como um direito de aprendizagem,
garantindo que todos os estudantes tenham acesso a uma formacdo digital de qualidade, essencial para sua
participacdo ativa e critica na sociedade contemporanea.

Além das principais bases legais ja mencionadas, existem outras normativas, diretrizes e documentos

que reforgam a necessidade da inser¢ao da Computagao na Educagao Basica. Algumas delas incluem:

Plano Nacional de Educacgio (PNE) — Lei n® 13.005/2014 - O PNE estabelece metas para a educagdo
brasileira, incluindo a incorporacao de tecnologias digitais nos processos de ensino e aprendizagem. A Meta
7 prevé a melhoria da qualidade da educagao basica, incentivando o uso pedagogico das tecnologias da

informacao e comunicagio (TICs) nas escolas.

Plano Municipal de Educacio 2015-2025 - Lei Municipal n® 6.050/2015. O PME, alinhado ao Plano
Nacional de Educacdo (PNE), estabelece metas e estratégias para a educag¢do no municipio, incluindo aspectos
relacionados a integracdo de tecnologias na educacdo. O PME prevé em sua Meta 7 e estratégias 7.10 e 7.19
a melhoria da qualidade da educagdo basica, incentivando a utilizagdo pedagogica das tecnologias

educacionais e digitais no 4mbito.

Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao Basica (DCNEB) - As DCNEB, definidas pelo Conselho
Nacional de Educagdo (CNE), estabelecem principios orientadores para a organiza¢do dos curriculos da
Educacao Infantil, do Ensino Fundamental e do Ensino Médio. A inclusao da Computagdo dialoga com os

principios da interdisciplinaridade, inovagdo e desenvolvimento integral dos estudantes.

Diretrizes Gerais da Educacao Infantil (Resolucio CNE/CEB n° 5/2009) - Essa normativa define a organizagdo
da Educacéo Infantil e incentiva o uso de tecnologias como meio de amplia¢ao das experiéncias e interagoes
das criancas, o que fortalece a necessidade de abordagens computacionais desde os primeiros anos de

escolarizagao.

Lei n° 13.146/2015 — Estatuto da Pessoa com Deficiéncia - Essa lei refor¢a a necessidade de acessibilidade digital
na educac¢do, garantindo que os recursos computacionais utilizados nas escolas sejam inclusivos, permitindo

que estudantes com deficiéncia tenham pleno acesso as tecnologias e ferramentas educacionais.

Marco Civil da Internet (Lei n° 12.965/2014) - Embora voltado principalmente para a regulamentacao da internet
no Brasil, o Marco Civil estabelece principios relacionados a seguranca digital, privacidade e educacao digital,

temas que se relacionam diretamente com a Computagido na Educagao Basica.
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Lei Geral de Proteciio de Dados Pessoais (LGPD) — Lei n° 13.709/2018 - A LGPD trata da protegao de dados
pessoais e reforca a necessidade de que a educacdo digital aborde questdes como seguranca da informacao,

privacidade e uso responsavel das tecnologias.

Referenciais de Competéncias para a Cultura Digital (MEC, 2019) - Documento que detalha as competéncias
digitais que devem ser desenvolvidas ao longo da Educagao Bésica, em consonancia com a BNCC, abordando

aspectos como cidadania digital, seguranca da informagéo, pensamento computacional e inovagéo.
Essas normativas complementam as bases legais principais, reforgando o compromisso com a inclusao

da Computacdo na Educagdo Bésica e garantindo que essa area seja tratada de forma estruturada, acessivel e

alinhada as demandas tecnologicas e sociais contemporaneas.

10
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1 - RECOMENDACOES PEDAGOGICAS

Na educacdo, as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagdo (TDICs) tém sido
progressivamente incorporadas as praticas pedagogicas como ferramentas essenciais para promover
aprendizagens significativas, com o objetivo de apoiar os professores na implementagdo de metodologias
ativas de ensino, alinhando os processos de ensino e aprendizagem as realidades e necessidades dos estudantes,
com o intuito de despertar maior interesse e engajamento. Para isso, € fundamental promover a alfabetizagdo
e o letramento digital, tornando acessiveis as tecnologias ¢ as informagoes que circulam nos meios digitais,
além de proporcionar a inclusdo digital.

A Computagao no Ensino Fundamental deve ser abordada de maneira inter/transdisciplinar, sob a
perspectiva da transversalidade, possibilitando sua integracdo com os diversos componentes curriculares.
Nesse sentido, os eixos estruturantes — Pensamento Computacional, Cultura Digital e Mundo Digital — néo
devem ser trabalhados de forma isolada, mas sim integrados as praticas pedagdgicas, contemplando as
diferentes areas do conhecimento.

Nesse contexto, recomenda-se que as habilidades da Computacio sejam exploradas em conexdo com
os componentes curriculares, de modo que sua aplicabilidade seja evidenciada em contextos concretos de
aprendizagem. Essa abordagem permitira que os professores das diferentes areas do conhecimento
potencializem o desenvolvimento das competéncias digitais dos estudantes, promovendo o uso critico e
criativo da tecnologia.

Com o intuito de orientar o trabalho pedagogico, a Secretaria Municipal de Educagao inclui, nos Mapas
de Rede, as habilidades da Computagdo explicitamente vinculadas aos objetivos de aprendizagem dos
componentes curriculares, destacando sua relagao direta e aplicabilidade. Esse direcionamento facilitara a
integragdo da Computac¢ao no Projeto Politico Pedagogico e no planejamento de ensino, contribuindo para
uma abordagem inclusiva e contextualizada.

Além disso, o curriculo local deve fomentar o protagomsmo estudantil, incentivando os estudantes a
assumirem um papel ativo na constru¢do do conhecimento e na resolu¢do de problemas, utilizando as
ferramentas do mundo digital, a cultura digital e o pensamento computacional para explorar, criar e inovar em
diferentes contextos de aprendizagem.

Para que essa abordagem seja efetiva, ¢ recomendada a realizacdo de formagdes continuadas para os
professores, mediadas por profissionais da area computacional, com foco em estratégias pedagogicas que
favorecam a integracao da Computacao aos diversos componentes curriculares. Essa formagao também deve
abranger o desenvolvimento de habilidades lectoescritas e o raciocinio l6gico. Essa iniciativa garantira maior
seguranca na implementagao dessas praticas, aléem de contribuir para a construgédo de uma cultura digital

alinhada aos saberes necessarios para atender as demandas contemporaneas da sociedade.

11
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2 - A BNCC COMPUTACAO NA EDUCACAO INFANTIL

A itroducdo da BNCC Computacdo na Educagdo Infantil é fundamentada em quatro premissas
essenciais que orientam a abordagem da educagdo digital nessa etapa de ensino. Essas premissas estdo
alinhadas aos campos de experiéncia definidos na BNCC, garantindo que o contato inicial das criangas com a

tecnologia ocorra de forma significativa, lidica e adequada ao seu desenvolvimento.

As quatro premissas sao:

1. Desenvolver o reconhecimento e aidentificacdo de padrdes, construindo conjuntos de objetos
com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e comportamento.

2. Vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos computacionais.

3. Criar e testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do compo de
maneira individual ou em grupo.

4. Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas ou
ciclos que se repetem e que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.
(Computagido — Complemento 8 BNCC, p. 1)

A mtroducao da Computagao na Educagdo Infantil ndo se trata de antecipar aprendizagens ou expor as
criangas ao uso excessivo de telas, mas de oferecer experiéncias significativas que estimulem a criatividade,
aresolucdo de problemas e a compreensio do mundo digital de forma ética e responsavel.

Ao relacionar a Computagdo com os campos de experiéncia da BNCC, as criangas desenvolvem
habilidades cognitivas, sociais e emocionais, preparando-se para um mundo onde a tecnologia esta cada vez
mais presente. Além disso, essa abordagem envolve um conjunto de fazeres com intencionalidades
pedagodgicas, que servirao de base e contribuirdo para a redugao das desigualdades digitais, possibilitando que
as criancas tenham acesso a oportunidades de aprendizados relacionados a computagido desde os primeiros
anos da educacao basica.

Dessa forma, a implementacdo da BNCC Computacdo na Educacao Infantil no Municipio de Campina
Grande, refor¢a o compromisso de garantir uma educagdo de qualidade com o acesso a inclusao digital,

respeitando as caracteristicas, smgularidades e especificidades das infancias.
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2.1 - Diretrizes para a Implementacio da BNCC Computagio na Educacio Infantil

A implementa¢ao da BNCC Computacao na Educacao Infantil deve respeitar as especificidades da
primeira etapa da Educacdo Basica. garantindo que a insercdo das tecnologias ocorra de maneira adequada
ao desenvolvimento infantil. Para isso, algumas diretrizes fundamentais devem orientar a adocao de praticas

pedagdgicas inovadoras, alinhadas aos campos de experiéncia e 4 ludicidade, caracteristica dessa fase.

a) Exploracio, Interacio e Experimentacio.

A aprendizagem na primeira infancia ocorre essencialmente por meio da interagao com o meio e da
experimentagao ativa. O uso da Computagdo nessa etapa deve favorecer a curiosidade, a exploracdo e a
construcao do conhecimento de maneira natural e espontanea. As criangas devem ser incentivadas a descobrir
possibilidades, testar solucdes e desenvolver sua criatividade, utilizando a tecnologia como um meio de

potencializar suas experiéncias e interagdes com o mundo.

b) Ludicidade e Imaginacio
A interagao durante o brincar caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas
aprendizagens e potenciais para o desenvolvimento integral das criangas. Dito isto, destacamos que a inser¢do
da computacdo atreladas a atividades desplugadas deve incentivar o faz de conta, a imaginagdo e a
criagao. Neste sentido o contato com os meios digitais deve ser pensado de modo a oportunizar a exploragao
e experimentagao, sendo estas promotoras de experiéncias, que possibilitem a constru¢do do pensamento

computacional.

¢) Inclusio e Acessibilidade
Oportunizar as criancas o contato com o mundo digitais por meio de estratégias pedagogicas
utilizando-se de recursos tecnolégicos, é uma forma de promover a inclusdo digital. Para isto, é preciso
recursos acessiveis e adequados as faixas etarias, que respeitemn as necessidades e especificidades das
infincias. A equidade na oferta de experiéncias tecnoldgicas proporciona as condicdes para que as criangas se

conectem ao universo tecnologico, sendo este, um promotor de aprendizagens inclusivas e significativas.

d) Mediacao Docente
O professor desempenha um papel essencial no planejamento e organizacio de contextos
tecnologicos na Educacdo Infantil, sendo estes promotores de aprendizagens que estimulem as criangas a
observacio, exploragao, pesquisa, investigacdo e interagdo com o meio e os pares. Para isso, faz-se necessario
priorizar a formacédo continuada dos docentes, afim de suscitar a reflexdo acerca da construcao de um

planejamento pedagdgico que atenda as especificidades e necessidades das criangas.
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Ao adotar essas diretrizes, a implementacao da BNCC Computa¢do na Educacdo Infantil contribuira
para a formacao de sujeitos ativos, criativos e preparados para os desafios da era digital, sempre respeitando

a esséncia da infancia e garantindo um ambiente educativo acolhedor, inclusivo e estimulante.

2.2 - Computacio - Educagio Infantil

SENTIDOS, SABERES E OBJETIVOS DE APRENDIZAGENS E DESENVOLVIMENTO
CONHECIMENTOS,/ CONCEITOS
CENTRAIS (EIXO)

Pensamento Computacional (EI03C0O01) Reconhecer padrdo de repeticdo em sequéncia de sons,
movimentos, desenhos.
Pensamento Computacional (EI03C002) Expressar as etapas para a realizagdo de uma tarefa de
forma clara e ordenada.
Pensamento Computacional (EI03C003) Experienciar a execugdo de algoritmos brincando com
objetos (des)plugados.
Pensamento Computacional (EI03C0O04) Criar e representar algoritmos para resolver problemas.
Pensamento Computacional (EI03C0O05) Comparar solucGes algoritmicas para resolver um
mesmo problema.
Pensamento Computacional (EI03C0O06) Compreender decisoes em dois estados (verdadeiro ou
falso).
Mundo Digital (EIO3C0O07) Reconhecer dispositivos eletronicos (e nao
eletronicos), identificando quando estdo ligados ou desligados
(abertos ou fechados).

Mundo Digital (EI03C0O08) Compreender o conceito de interfaces para
comunicacdo com objetos (des)plugados.

Mundo Digital (EI03C009) Identificar dispositivos computacionais e as diferentes
formas de interagdo.

Cultura Digital (EID3CO10) Utilizar tecnologia digital de maneira segura,
consciente e respeitosa.

Cultura Digital (EI03C0O11) Adotar habitos saudaveis de uso de artefatos
computacionais, seguindo recomendacdes de d6rgdos de saude
competentes.
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3- A BNCC COMPUTAGCAO NA ETAPA DO ENSINO FUNDAMENTAL

A implementa¢do da BNCC Computacdo no Ensino Fundamental deve assegurar uma abordagem
estruturada e progressiva, garantindo que os estudantes desenvolvam as competéncias necessarias para
compreender e atuar no mundo digital de forma critica, criativa e ética. Para isso, a BNCC Computagdo
estabelece sete competéncias especificas, que devem orientar o planejamento pedagogico e a organizagdo

curricular.

As sete competéncias sdo:

1. Compreender a Computagdo como uma area de conhecimento que contribui para explicar o
mundo atual e ser um agente ativo e consciente de transformacao capaz de analisar criticamente
seus impactos sociais, ambientais, culturais, econdmicos, cientificos, tecnolégicos, legais e
éticos.

2. Reconhecer o impacto dos artefatos computacionais e os respectivos desafios para os

individinog na cociedade. dicentindo anecties cocinamhbientaic. enltiraic
HGIVIGHOS 1la 50C100ale, GISCRINGO QUOSIocs S0Cioalllvlcilials, Cuilals,

econdmicas.

3. Expressar ¢ partilhar informacoes, ideias, sentimentos e solugdes computacionais utilizando
diferentes linguagens e tecnologias da Computag¢do de forma criativa, critica, significativa,
reflexiva e ética.

4. Aplicar os principios e técnicas da Computagiio e suas tecnologias para identificar problemas
e criar solucdes computacionais, preferencialmente de forma cooperativa, bem como alicercar
descobertas em diversas areas do conhecimento seguindo uma abordagem cientifica e inovadora,
considerando os impactos sob diferentes contextos.

5. Avaliar as solugdes e os processos envolvidos na resolucdo computacional de problemas de
diversas areas do conhecimento, sendo capaz de construir argumentacdes coerentes e
consistentes, utilizando conhecimentos da Computagio para argumentar em diferentes contextos
com base em fatos e informacdes confidveis com respeito a diversidade de opinides, saberes,
identidades e culturas.

6. Desenvolver projetos, baseados em problemas, desafios e oportunidades que facam sentido
ao contexto ou interesse do estudante, de maneira individual e/ou cooperativa, fazendo uso da
Computagio e suas tecnologias, utilizando conceitos, técnicas e ferramentas computacionais que
possibilitem automatizar processos em diversas areas do conhecimento com base em principios
éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios, valorizando a diversidade de individuos e de
grupos sociais, de maneira inclusiva.

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia, responsabilidade, flexibilidade,
resiliéncia e determinagdo, identificando e reconhecendo seus direitos e deveres, recorrendo aos
conhecimentos da Computacio e suas tecnologias para tomar decisdes frente as questdes de
diferentes naturezas.

(Computagdo — Complemento a BNCC, p. 11)

A adogao dessas sete competéncias na pratica pedagogica do Ensino Fundamental possibilita uma
formagao digital abrangente e alinhada as demandas da sociedade contemporanea. Dessa forma, a BNCC
Computagao fortalece nao apenas o conhecimento técnico dos estudantes, mas também suas habilidades
cognitivas, socioemocionais e criativas, preparando-os para atuar de forma ética e inovadora em um mundo

cada vez mais tecnologico e interconectado.
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3.1 - Diretrizes para a Implementa¢io da BNCC Computag¢io nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental
(1° ao 5° ano)

Nos anos iniciais do Ensino Fundamental, a introdugdo da Computacao deve ocorrer de maneira ludica,
exploratoria e integrada ao cotidiano dos estudantes. A BNCC Computagdo orienta que o desenvolvimento
das competéncias digitais nessa etapa esteja alinhado ao processo de alfabetizagdo e letramento, garantindo
que as criangas adquiram conhecimentos basicos sobre tecnologia ao mesmo tempo em que desenvolvem
habilidades cognitivas, socioemocionais e motoras. A seguir, apresentam-se diretrizes essenciais para a

implementagao desse componente curricular nos anos iniciais:

a) Exploracao do Mundo Digital e Cultura da Investigacao
As criancas devem ser estimuladas a explorar ¢ compreender o mundo digital de forma natural e
interativa. O contato inicial com a Computagdo deve env
experimentagdo e a descoberta, permitindo que os estudantes percebam como a tecnologia esta presente no
dia a dia. Jogos educativos, historias interativas e plataformas digitais seguras podem ser utilizados para

mtroduzir conceitos como navegagao na internet, dispositivos digitais e boas praticas no ambiente online.

b) Pensamento Computacional e Resoluciao de Problemas
A construgdo do pensamento computacional deve ser desenvolvida por meio de atividades que
envolvam logica, organizacdo, categorizacdo e identificacdo de padrdes. Nos anos iniciais, a Computacdo
pode ser trabalhada de forma desplugada, utilizando jogos, desafios e brincadeiras que estimulem o raciocinio
logico e a criatividade. Conceitos como sequéncia, algoritmos simples e decomposigdo de problemas podem
ser explorados sem a necessidade de telas, preparando gradativamente os estudantes para uma compreensdo

mais aprofundada da programacao ¢ da automagao.

¢) Uso Etico e Seguro da Tecnologia
Desde os primeiros anos escolares, é fundamental ensinar as criangas principios basicos de cidadania
digital, promovendo o uso responsavel e seguro da tecnologia. A mediacao ativa dos educadores deve garantir
que os estudantes compreendam questdes como privacidade, respeito nas interagdes virtuais e cuidados com
a seguranga digital. Trabalhar esses conceitos de maneira contextualizada e ludica contribui para a formagao

de usuarios criticos e conscientes.

d) Criacio e Experimentaciao com Tecnologias Digitais
A Introdugdo a programacao e ao pensamento computacional nos anos iniciais pode ocolrer por meio
de ferramentas Iidicas, como blocos de programacdo visual, recursos de robdtica educacional e atividades

maker. A possibilidade de criar historias interativas, animagdes e pequenos projetos digitais estimula a
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autonomia e o engajamento dos estudantes, permitindo que desenvolvam solugdes simples para problemas do
seu cotidiano.
e) Colaboracao e Interacio Digital
A tecnologia deve ser utilizada como um meio para promover o trabalho em equipe e a construgdo
colaborativa do conhecimento. Atividades coletivas que envolvam desafios computacionais, jogos
cooperativos e criagdo de projetos digitais ajudam as criancgas a desenvolver habilidades de comunicacdo,
cooperacao e resolucao de conflitos, preparando-as para o uso responsavel da tecnologia em contextos sociais

e educacionais.

f) Tomada de Decisées com Base em Dados
Mesmo nos anos iniciais, as criancas podem ser incentivadas a observar e interpretar informagoes para
tomar decisdes informadas. Trabalhar a coleta e organizacdo de dados simples, como preferéncias da turma
ou resultados de experimentos praticos, ajuda a desenvolver o pensamento analitico e a compreender a
importincia da analise de informagdes na solugdo de problemas. Essas atividades contribuem para a

construcao de uma mentalidade voltada para a argumentagdo baseada em evidéncias.

A implementacdo dessas diretrizes nos anos iniciais do Ensino Fundamental assegura que a
Computagdo seja introduzida de maneira integrada, acessivel e significativa, respeitando o estagio de
desenvolvimento das criangas e promovendo uma aprendizagem progressiva. A abordagem ludica e
interdisciplinar favorece a familiarizacdo com a tecnologia, preparando os estudantes para desafios mais

complexos nos anos seguintes e contribuindo para a formacao de cidaddos digitais criticos e criativos.
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3.2 - Computagdo: Complemento ao Curriculo Local — Etapa Ensino Fundamental Anos Iniciais — 12
Ano

12 ANO
EIXO OBIJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE

PENSAMENTO Organizacdo de objetos EF01C001) Organizar objetos fisicos ou digitais
COMPUTACIONAL considerando diferentes caracteristicas para
esta organizacdo, explicitando semelhangas
(padrdes) e diferencas.

Conceituacdo de Algoritmos (EFO1CO02) Identificar e seguir sequéncias de
passos aplicados no dia a dia para resolver
problemas.

(EF01COO03) Reorganizar e criar sequéncias de
passos em meios fisicos ou digitais,
relacionando essas sequéncias a palavra
‘Algoritmos’.

MUNDO DIGITAL | Codificacdo da informacio (EF01C0O04) Reconhecer o que é a informacao,
gue ela pode ser armazenada, transmitida
como mensagem por diversos meios e descrita
em varias linguagens.

(EFO1CO05) Representar informagdo usando
diferentes codificagoes.

CULTURA DIGITAL | Uso de artefatos computacionais (EFO1CO06) Reconhecer e explorar artefatos
computacionais voltados a atender
necessidades pessoais ou coletivas.

Seguranca e responsabilidade no (EFO1C0OO07) Conhecer as possibilidades de uso
seguro das tecnologias computacionais para
protecdo dos dados pessoais e para garantir a
prépria seguranca.

uso de tecnologia computacional
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3.3 - Computacao: Complemento ao Curriculo Local — Etapa Ensino Fundamental Anos Iniciais — 2°

Ano
22 ANO
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE
PENSAMENTO Modelagem de objetos (EF02C0O01) Criar e comparar modelos
COMPUTACIONAL (representacgoes) de objetos, identificando

padrdes e atributos essenciais.

Algoritmos com repeticOes simples | (EF02C002) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, construidos como sequéncias
com repeticdes simples (iteracdes definidas)
com base em instrugdes preestabelecidas ou
criadas, analisando como a precisdo da
instrucdo impacta na execucdo do algoritmo.

L | instrug3do de maquina (EF02C0O03) identificar que  maquinas
diferentes executam conjuntos proprios de
instrugoes e que podem ser usadas para definir
algoritmos.

Hardware e software (EF02C004) Diferenciar componentes fisicos
(hardware) e programas que fornecem as
instrugoes (software) para o hardware.
CULTURA DIGITAL | Uso de artefatos computacionais (EFO2CO05) Reconhecer as caracteristicas e
usos das tecnologias computacionais no
cotidiano dentro e fora da escola.

Seguranca e responsabilidade no (EFO2C0O06) Reconhecer os cuidados com a
uso de tecnologia computacional seguranca no uso de dispositivos
computacionais.
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3.4 - Computacao: Complemento ao Curriculo Local — Etapa Ensino Fundamental Anos Iniciais — 3°

Ano
32 ANO
EIXO OBIJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE
PENSAMENTO Logica computacional (EFO3C0O01) Associar os valores 'verdadeiro' e
COMPUTACIONAL 'falso’ a sentencas logicas que dizem respeito a

situacdes do dia a dia, fazendo uso de termos
que indicam negacdo.

Algoritmos com repetigdes
condicionais simples

(EFO3C0O02) Criar e simular algoritmos
representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam sequéncias e
repeticoes simples com condigdo (iteragGes
indefinidas), para resolver problemas de forma
independente e em colaboracao.

(et Faravats it

S i P e S

(EFO3CC03) Aplicar a  estratégi
decomposicdo para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes
menores, resolvendo-as e combinando suas
solugoes.

=
ue

MUNDO DIGITAL

Codificagdo da informagao

(EFO3CO04) Relacionar o conceito de

informacdo com o de dado.

Codificagdo da informagao (EFO3C0O05) Compreender que dados sdo
estruturados em formatos especificos
dependendo da informacao armazenada.

Interface fisica (EFO3CO06) Reconhecer que, para um

computador realizar tarefas, ele se comunica
com o mundo exterior com o uso de interfaces
fisicas (dispositivos de entrada e saida).

CULTURA DIGITAL

Uso de tecnologias computacionais

(EFO3COO07) Utilizar diferentes navegadores e
ferramentas de busca para pesquisar e acessar
informacoes

(EFO3C0O08) Usar ferramentas computacionais
em situacdes didaticas para se expressar em
diferentes formatos digitais.

Seguranca e responsabilidade no
uso da tecnologia

(EFO3C0O09) Reconhecer o potencial impacto
do compartilhamento de informacgées pessoais
ou de seus pares em meio digital.
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3.5 - Computacao: Complemento ao Curriculo Local — Etapa Ensino Fundamental Anos Iniciais — 4°
Ano

42 ANO
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE

PENSAMENTO Matrizes e registros (EFO4C0O01) Reconhecer objetos do mundo
COMPUTACIONAL real e/ou digital que podem ser representados
através de matrizes que estabelecem uma
organizag¢do na qual cada componente estd em
uma posicao definida por coordenadas,
fazendo manipulagdes simples sobre estas
representacoes.

Matrizes e registros (EFO4C0O02) Reconhecer objetos do mundo
real e/ou digital que podem ser representados
através de registros que estabelecem uma

. -

Ofganizaca iid QUEH cada coimponente é
identificado por um nome, fazendo
manipula¢des sobre estas representagdes.
Algoritmos com repeti¢cdes simples | (EFO4C0O03) Criar e simular algoritmos
e aninhadas representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam sequéncias e
repeticoes simples e aninhadas (iteragOes
definidas e indefinidas), para resolver
problemas de forma independente e em
colaboracio.

MUNDO DIGITAL | Codificagdo da informacgao (EFO4C0O04) Entender que para guardar,
manipular e transmitir dados deve-se codifica
l6s de alguma forma que seja compreendida
pela maquina (formato digital).

Codificacdao da informacgao (EFO4COO05) Codificar diferentes informagdes
para representagdo em computador (binaria,
ASCII, atributos de pixel, como RGB etc.).
CULTURA DIGITAL | Uso de tecnologias computacionais | (EFO4C006) Usar diferentes ferramentas
computacionais para criagdo de conteudo
(textos, apresentacdes, videos etc.)

Seguranca e responsabilidade no (EFO4C0O07) Demonstrar postura ética nas
uso da tecnologia atividades de coleta, transferéncia, guarda e
uso de dados.

(EFO4C0O08) Reconhecer a importancia de
verificar a confiabilidade das fontes de
informacgOes obtidas na Internet.
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3.6 - Computacao: Complemento ao Curriculo Local — Etapa Ensino Fundamental Anos Iniciais — 5°
Ano

52 ANO
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE

PENSAMENTO Listas e grafos (EFO5C001) Reconhecer objetos do mundo real
COMPUTACIONAL e/ou digital que podem ser representados
através de listas que estabelecem uma
organizacdo na qual ha um numero variavel de
itens dispostos em sequéncia, fazendo
manipulagdes simples sobre estas
representacoes.

(EFO5C002) Reconhecer objetos do mundo real e
digital que podem ser representados através de
grafos que estabelecem uma organizagao com
uma quantidade varidvel de vértices conectados
por arestas, fazendo manipulacdes simples sobre

~
etar ramracamtasA e

estas representagdes.
Légica computacional (EFO5CO03) Realizar operagbes de negacio,
conjuncao e disjunc¢do sobre sentengas légicas
e valores 'verdadeiro' e 'falso’.

Algoritmos com selegdo (EFO5CO04) Criar e simular algoritmos
condicional representados em linguagem oral, escrita ou
pictografica, que incluam  sequéncias,
repeticoes e selegOes condicionais para
resolver problemas de forma independente e
em colaboracdo.

MUNDO DIGITAL | Arquitetura de computadores (EFO5CO05) Identificar o0s componentes
principais de um computador (dispositivos de
entrada/saida, processadores e
armazenamento).

Armazenamento de dados (EFO5C0O06) Reconhecer que os dados podem
ser armazenados em um dispositivo local ou
remoto.

Sistema operacional (EFO5CO07) Reconhecer a necessidade de um
sistema operacional para a execucdo de
programas e gerenciamento do hardware.
CULTURA DIGITAL | Seguranca e responsabilidade no (EFO5C0O08) Acessar as informacdes na
uso da tecnologia Internet de forma critica para distinguir os
contelidos confidveis de ndo confidveis.
(EFO5C009) Usar informagdes considerando
aplicacdes e limites dos direitos autorais em
diferentes midias digitais

Uso de tecnologias computacionais | (EFO5C010) Expressar-se critica e
criativamente na compreensdo das mudangas
tecnologicas no mundo do trabalho e sobre a
evolucdo da sociedade.

(EFO5C0011) Identificar a adequacdo de
diferentes tecnologias computacionais na
resolucdo de problemas.
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3.7 - Computacio: Complemento ao Curriculo Local — Etapa Ensino Fundamental Anos Iniciais — 1°

a0 5° ano
ETAPA ENSINO FUNDAMENTAL- ANOS INICIAIS - 12 AO 52 ANO
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE
PENSAMENTO Organizacdo e representacdo da (EF15C001) Identificar as principais formas de
COMPUTACIONAL | informacao organizar e representar a informacdo de

maneira estruturada (matrizes, registros, listas
e grafos) ou ndo estruturada (numeros,
palavras, valores verdade).

Algoritmos

(EF15C002) Construir e simular algoritmos, de
forma independente ou em colaboracio, que
resolvam problemas simples e do cotidiano
com uso de sequéncias, selecdoes condicionais
e repeticbes de instrucdes.

Légica computacional

(EF15C0O03) Realizar operagbes de negacdo,
conjuncao e disjuncio sobre sentencas légicas
e valores 'verdadeiro’ e ‘falso’.

Decomposicdo

(EF15C004) Aplicar a  estratégia de
decomposicdo para resolver problemas
complexos, dividindo esse problema em partes
menores, resolvendo-as e combinando suas
solucgoes.

MUNDO DIGITAL

Codificagdo da informagao

(EF15C005) Codificar a informagdo de
diferentes formas, entendendo a importancia
desta codificagdo para o armazenamento,
manipulacdo e transmissdo em dispositivos
computacionais.

Funcionamento de dispositivos
computacionais

(EF15C006) Conhecer os componentes basicos
de dispositivos computacionais, entendendo
os principios de seu funcionamento.

Sistema Operacional

(EF15C0O07) Conhecer o conceito de Sistema
Operacional e sua importancia na integracdo
entre software e hardware.

CULTURA DIGITAL

Uso de artefatos computacionais

(EF15C008) Reconhecer e utilizar tecnologias
computacionais para pesquisar e acessar
informacgoes, expressar-se critica e
criativamente e resolver problemas.

Segurancga e responsabilidade no
uso da tecnologia computacional

(EF15C0O09) Entender que as tecnologias
devem ser utilizadas de maneira segura, ética e
responsavel, respeitando direitos autorais, de
imagem e as leis vigentes.
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4 - Diretrizes para a Implementacio da BNCC Computa¢io nos Anos Finais do Ensino Fundamental
(6° ao 9° ano)

A implementagao da BNCC Computagdo nos Anos Finais do Ensino Fundamental deve ser conduzida
de forma estruturada e intencional, garantindo que os estudantes desenvolvam habilidades e competéncias
alinhadas as demandas do século XX1I. Para 1sso, € essencial que as praticas pedagogicas sejam organizadas
em torno de diretrizes que assegurem a aprendizagem significativa, contextualizada e integrada as diversas

areas do conhecimento.

a) Compreensio do Mundo Digital
Os estudantes devem desenvolver uma visio ampla sobre o funcionamento e os impactos das

tecnologias digitais na sociedade. A compreensao dos conceitos fundamentais da Computagao, como

critica, responsavel e consciente. Dessa forma, a BNCC Computagio no Ensino Fundamental deve garantir
que o conhecimento digital seja trabalhado de maneira interdisciplinar, promovendo a autonomia e a

cidadania digital.

b) Pensamento Computacional

A capacidade de resolver problemas por meio do pensamento logico e estruturado deve ser estimulada
ao longo do Ensino Fundamental. Para isso, os estudantes devem ser incentivados a analisar desafios,
identificar padrdes, abstrair conceitos e decompor problemas em partes menores, buscando solucdes
eficientes e criativas. O ensino de Computagio deve incluir atividades que favoregam esse
desenvolvimento, por meio de praticas que envolvam logica de programacio, representacdo de dados e

modelagem de solu¢des computacionais.

¢) Criacio de Solu¢des Computacionais

A aprendizagem deve possibilitar que os estudantes projetem e desenvolvam solugdes computacionais
aplicaveis a diferentes contextos. O uso de linguagens de programacdo adequadas a faixa etaria e a
mtegracao de ferramentas como a robética educacional favorecem a construgao do conhecimento de forma
pratica e interativa. O ensino baseado em projetos e na experimentagdo ativa fortalece essa competéncia,
permitindo que os estudantes desenvolvam soluc¢des inovadoras e ampliem sua compreensao sobre a

aplicabilidade da Computacio.

d) Interacio e Colaboracio no Mundo Digital
A tecnologia deve ser utilizada como um instrumento para fomentar a comunicagao, o trabalho em

equipe e a troca de conhecimentos. A implementacdo da BNCC Computagdo deve estimular praticas

24



SEPARATA DO SEMANARIO OFICIAL — CAMPINA GRANDE/PB, 27 DE MARCO DE 2025 PAGINA 29

pedagogicas que incentivemn a participacao em projetos coletivos e a construgao colaborativa de solugodes
digitais. O desenvolvimento de habilidades socioemocionais, como empatia, escuta ativa e cooperacao,
deve ser integrado ao processo de ensino, preparando os estudantes para atuar de maneira produtiva em

ambientes digitais e presenciais.

e) Uso Critico e Etico das Tecnologias Digitais

A educagdo digital deve capacitar os estudantes para compreender os aspectos éticos, politicos e sociais
do uso da tecnologia. A seguranca digital, a privacidade dos dados, a responsabilidade na comunicagio
online ¢ o combate a desinformagao devem ser trabalhados de maneira continua e transversal. Para isso,
estratégias pedagdgicas como debates, estudos de caso e analise critica de situacdes reais sio essenciais,

garantindo que os estudantes desenvolvam uma postura ética e responsavel no uso das tecnologias digitais.

f) Engajamento e Cultura Digital

O ensino de Computacdo deve incentivar o protagonismo dos estudantes na criagdo e no uso da
tecnologia. A cultura maker, a aprendizagem baseada em projetos e a experimentacdo devem ser
valorizadas para estimular a criatividade e a inovacdo. Ambientes de aprendizagem que favoregam a
exploragdo tecnoldgica, como laboratorios de informatica, espacos de robotica e plataformas de
programacao educacional, devem ser incorporados ao curiculo, promovendo experiéncias praticas e

interativas.

g) Resolucio de Problemas do Mundo Real e Tomada de Decisdes Baseadas em Dados

A Computacao deve ser ensinada de forma contextualizada, conectando os conceitos digitais a desafios
do cotidiano. A abordagem interdisciplinar e a aprendizagem baseada em problemas permitem que os
estudantes apliquem seus conhecimentos em situacoes reais, desenvolvendo solugoes tecnologicas para
questdes sociais, ambientais e econdmicas. Além disso, é essencial que os estudantes desenvolvam a
capacidade de tomar decisoes com base em dados, compreendendo a importancia da coleta, analise ¢
iterpretacdo de informagdes para embasar escolhas e resolver problemas de maneira fundamentada e
eficiente. Trabalhar a ciéncia de dados e a estatistica aplicada desde os anos iniciais contribui para o
desenvolvimento do pensamento analitico e critico, preparando os alunos para a sociedade digital e

orientada por dados.

A implementacdo dessas diretrizes assegura que a BNCC Computacdo nos Anos Finais do Ensino
Fundamental seja incorporada de maneira efetiva, promovendo uma formagdo digital ampla e alinhada as
necessidades contemporaneas. O compromisso com uma abordagem pedagogica inovadora, articulada e
interdisciplinar garante que os estudantes adquiram nao apenas conhecimentos técnicos, mas também

habilidades essenciais para sua participacao ativa na sociedade digital.
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4.1 - Computacao: Complemento ao Curriculo Local — Etapa Ensino Fundamental Anos Finais

— 6°Ano
62 ANO
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE
PENSAMENTO PROGRAMAGCAO (EFO6C0O01) Classificar informagoes,
COMPUTACIONAL agrupando-as em colegdes (conjuntos) e

TIPOS DE DADOS

associando cada colegao a um ‘tipo de dados’

PROGRAMACAO

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO

(EFO6COO02) Elaborar algoritmos que envolvam
instrugdes sequenciais, de repeticio e de
selecdo usando uma linguagem de
programac3o.

PROGRAMACAO

LINGUAGEM DE PROGRAMAGAO

(EFO6C0O03) Descrever com precisdo a solugdo
de um problema, construindo o programa que
implementa a solugdo descrita.

ESTRATEGIAS DE SOLUGAO DE
PROBLEMAS

DECOMPOSICAO

(EFO6C0O04) Construir solucdes de problemas
usando a técnica de decomposicio e
automatizar tais solucdes wusando uma
linguagem de programacao.

ESTRATEGIAS DE SOLUCAO DE
PROBLEMAS

GENERALIZACAO

(EFO6COO05) Identificar os recursos ou insumos
necessarios (entradas) para a resolucdo de
problemas, bem como os resultados esperados
(saidas), determinando os respectivos tipos de
dados, e estabelecendo a definicao de problema
como uma relagdo entre entrada e saida.

(EFO6CO06) Comparar diferentes  casos
particulares (instdncias) de um mesmo
problema, identificando as semelhancas e

diferengas entre eles, e criar um algoritmo para
resolver todos, fazendo uso de variaveis
(parametros) para permitir o tratamento de
todos os casos de forma genérica.

MUNDO DIGITAL

ARMAZENAMENTO E
TRANSMISSAQ DE DADOS

FUNDAMENTOS DE TRANSMISSAO
DE DADOS

(EFO6CO07) Entender o processo de
transmissdo de dados, como a informacgdo é
quebrada em pedacos, transmitida em pacotes
através de multiplos equipamentos, e
reconstruida no destino.

ARMAZENAMENTO E
TRANSMISSAO DE DADOS

GESTAO DE DADOS

(EFO6CO08) Compreender e utilizar diferentes
formas de armazenar, manipular, compactar e
recuperar arquivos, documentos e metadados.

CULTURA DIGITAL

SEGURANCA E RESPONSABILIDADE
NO USO DA TECNOLOGIA

TECNOLOGIA DIGITALE

(EFOBCO09) Apresentar conduta e linguagem
apropriadas ao se comunicar em ambiente
digital, considerando a ética e o respeito.

SOCIEDADE
USO DE TECNOLOGIAS (EFO6CO10) Analisar o consumo de tecnologia
COMPUTACIONAIS na sociedade, compreendendo criticamente o

TECNOLOGIA DIGITALE
SUSTENTABILIDADE

caminho da producdo dos recursos bem como
aspectos ligados a obsolescéncia e a
sustentabilidade.
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4.2 - Computacio: Complemento ao Curriculo Local — Etapa Ensino Fundamental Anos Finais — 7°Ano

72 ANO
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE

PENSAMENTO PROGRAIVIA(;‘EO (EFO7C001) Criar solugdes de problemas para os
COMPUTACIONAL guais seja adequado o uso de registros e matrizes
PROGRAMA(;E\O USANDO unidimensionais para descrever suas
REGISTROS E MATRIZES informagdes e automatiza-las usando uma

linguagem de programacao.
PROGRAMACAO (EFO7C002) Analisar programas para detectar e
remover erros, ampliando a confianga na sua

ANALISE DE PROGRAMAS corregao.

PROGRAMACAO (EFO7C003) Construir solugbes computacionais

de problemas de diferentes 4areas do
PROJETOS COM PROGRAMACI\O conhecimento, de forma individual e
colaborativa, selecionando as estruturas de
dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

PROGRAMACAO (EFO7C004) Explorar propriedades basicas de
grafos.

PROPRIEDADES DE GRAFOS

ESTRATEGIAS DE SOLUCﬁ\O DE (EFO7C0O05) Criar algoritmos fazendo uso da

PROBLEMAS decomposigdo e do reliso no processo de solugdo
de forma colaborativa e cooperativa e

REUSO automatiza-los usando uma linguagem de
programacio.

MUNDO DIGITAL | ARMAZENAMENTO E TRAMISSAO (EFO7CO06) Compreender o papel de
DE DADOS protocolos para a transmiss3o de dados.

PROTOCOLOS DE COMUNICAGAO

EM REDES
ARMAZENAMENTO E TRAMISSAO (EFO7C0O07) Identificar problemas de
DE DADOS seguranca cibernética e experimentar formas

de protegdo.
FUNDAMENTOS DE SEGURANCA

CIBERNETICA
CULTURA DIGITAL | SEGURANCA E RESPONSABILIDADE | (EFO7CO08) Demonstrar empatia sobre

NO USO DA TECNOLOGIA opinides divergentes na web.

CYBERBULLYING (EFO7C0O09) Reconhecer e debater sobre
cyberbullying.

USO DE TECNOLOGIAS (EFO7C0O10) Identificar os impactos ambientais

COMPUTACIONAIS do descarte de pecas de computadores e
eletrénicos, bem como sua relagdo com a

IMPACTOS DA TECNOLOGIA sustentabilidade.

DIGITAL

USO DE TECNOLOGIAS (EFO7C0O11) Criar, documentar e publicar, de

COMPUTACIONAIS forma individual ou colaborativa, produtos
(videos, podcasts, web sites) usando recursos

PRODUCAO DIGITAL de tecnologia.
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4.3 - Computacio: Complemento ao Curriculo Local — Etapa Ensino Fundamental Anos Finais — 8°Ano

82 ANO
EIXO OBIJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE
PENSAMENTO PROGRAMA(;‘EO (EFO8CO01) Construir solugoes de problemas
COMPUTACIONAL usando a técnica de recursdo e automatizar tais

PROGRAMAGCAO COM LISTAS E
RECURSAO

solugdes usando uma linguagem de programacao.

(EFO8C0O02) Criar solugbes de problemas para os
guais seja adequado o uso de listas para descrever
suas informagdes e automatiza-las usando uma
linguagem de programacdo, empregando ou ndo a

recursio como uma técnica de resolver o
problema.
PROGRAMACAO (EFO8CO03) Utilizar algoritmos classicos de

ALGORITMOS CLASSICOS

manipulagdo sobre listas.

PROGRAMACAO

PROJETOS COM PROGRAMAGAO

(EFO8CO04) Construir solugdes computacionais de
problemas de diferentes areas do conhecimento,
de forma individual e colaborativa, selecionando as
estruturas de dados e técnicas adequadas,
aperfeicoando e articulando saberes escolares.

MUNDO DIGITAL

SISTEMAS DISTRIBUIDOS E
INTERNET

FUNDAMENTOS DE SISTEMA
DISTRIBUIDOS

(EFO8CO05) Compreender o0s conceitos de
paralelismo, concorréncia e armazenamento /
processamento distribuidos.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS E
INTERNET

INTERNET

(EFO8CO06) Entender como é a estrutura e
funcionamento da internet.

CULTURA DIGITAL

SEGURANCA E RESPONSABILIDADE
NO USO DA TECNOLOGIA

REDES SOCIAIS E SEGURANCA DA
INFORMACAO

(EFO8CO07) Compartilhar informacgtes por meio de
redes sociais, compreendendo a sua dindmica de
funcionamento, de forma responséavel e avaliando
sua confiabilidade, considerando o respeito e a
ética.

(EFO8CO08) Distinguir os tipos de dados pessoais
que sdo solicitados em espagos digitais e os riscos
associados

(EFO8CO09) Analisar criticamente as politicas de
termos de uso das redes sociais e demais
plataformas.

SEGURANCA E RESPONSABILIDADE
NO USO DA TECNOLOGIA

SEGURANCA EM AMBIENTES
VIRTUAIS

(EFO8CO10) Discutir questées sobre seguranca e
privacidade relacionadas ao uso dos ambientes
virtuais.

USO DE TECNOLOGIAS
COMPUTACIONAIS

USO CRITICO DAS MIDIAS DIGITAIS

(EFO8CO11) Avaliar a precisdo, relevancia,
adequacdo, abrangéncia e vieses que ocorrem em
fontes de informac3o eletronica.
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4.4 - Computacio: Complemento ao Curriculo Local — Etapa Ensino Fundamental Anos Finais — 9°Ano

92 ANO
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE
PENSAMENTO PROGRAMACAO (EFO9CO01) Criar solugdes de problemas para os
COMPUTACIONAL guais seja adequado o uso de arvores e grafos

PROGRAMACAO USANDO GRAFOS
E ARVORES

para descrever suas informagdes e automatiza-
las usando uma linguagem de programacao.

PROGRAMAGAO

PROJETOS COM PROGRAMAGAO

(EFO9C002) Construir solugdes computacionais
de problemas de diferentes dreas do
conhecimento, de forma individual e
colaborativa, selecionando as estruturas de
dados e técnicas adequadas, aperfeicoando e
articulando saberes escolares.

PROGRAMACAO

AUTOMATOS E LINGUAGENS
BASEADAS EM EVENTOS

(EFO9CO03) Usar automatos para descrever
comportamentos de forma abstrata
automatizando-os através de uma linguagem de
programacdo baseada em eventos.

MUNDO DIGITAL

SISTEMAS DISTRIBUIDOS E
INTERNET

SEGURANGA CIBERNETICA

(EFO9C004) Compreender o funcionamento de
malwares e outros ataques cibernéticos.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS E
INTERNET

SEGURANCA CIBERNETICA

(EFO9COO05) Analisar técnicas de criptografia para
armazenamento e transmissao de dados.

CULTURA DIGITAL

SEGURANCA E RESPONSABILIDADE
NO USO DA TECNOLOGIA

TECNOLOGIA DIGITALE
SOCIEDADE

(EFO9CO06) Analisar problemas sociais de sua
cidade e estado a partir de ambientes digitais,
propondo solugdes.

SEGURANCA E RESPONSABILIDADE
NO USO DA TECNOLOGIA

TECNOLOGIA DIGITALE
SOCIEDADE

(EFO9CO07) Avaliar aplicacoes e implicacdes
politicas, socioambientais e culturais das
tecnologias digitais para propor alternativas aos
desafios do mundo contempordneo, incluindo
aqueles relativos ao mundo do trabalho.

(EFO9COO08) Discutir como a distribuicdo desigual
de recursos de computacdo em uma economia
global levanta questdes de equidade, acesso e
poder.

SEGURANCA E RESPONSABILIDADE
NO USO DA TECNOLOGIA

AUTORIA EM MEIO DIGITAL

(EFO9CO09) Criar ou utilizar contetido em meio
digital, compreendendo questdes éticas
relacionadas a direitos autorais e de uso de
imagem.

USO DE TECNOLOGIAS
COMPUTACIONAIS

QUALIDADE DA INFORMACAO

(EFO9CO10) Avaliar a veracidade, credibilidade
e relevancia da informac3o em seus diferentes
formatos, sendo capaz de identificar o
propdsito pelo qual foi disseminada
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4.5 - Computacio: Complemento ao Curriculo Local — Etapa Ensino Fundamental Anos Finais — 6° ao

9°Ano
ETAPA ENSINO FUNDAMENTAL- ANOS FINAIS - 62 AO 92 ANO
EIXO OBJETO DE CONHECIMENTO HABILIDADE
PENSAMENTO PROGRAMACAO (EF69CO01) Classificar informacodes,
COMPUTACIONAL agrupando-as em colegdes (conjuntos) e

TIPOS DE DADOS

associando cada colecdo a um ‘tipo de dado’.

(EF69C0O02) Elaborar algoritmos que envolvam
instrucdes sequenciais, de repeticio e de
selecdo usando uma linguagem de
programacio

(EF69C0O03) Descrever com precisdo a solugdo
de um problema, construindo o programa que
implementa a solugdo descrita.

ESTRATEGIAS DE SOLUCAO DE
PROBLEMAS

DECOMPOSICAO

P ——

usando a técnica de decomposicdo e
automatizar tais solucdes wusando uma
linguagem de programacao.

ESTRATEGIAS DE SOLUCAO DE
PROBLEMAS

GENERALIZACAO

(EF69CO05) Identificar os recursos ou insumaos
necessarios (entradas) para a resolugdo de
problemas, bem como os resultados esperados
(saidas), determinando os respectivos tipos de
dados, e estabelecendo a definicdo de
problema como uma relagdo entre entrada e
saida.

ESTRATEGIAS DE SOLUCAO DE
PROBLEMAS

GENERALIZACAO

(EFB9CO06) Comparar diferentes casos
particulares (instancias) de um mesmo
problema, identificando as semelhancas e
diferencas entre eles, e criar um algoritmo para
resolver todos, fazendo uso de varidveis
(pardmetros) para permitir o tratamento de
todos os casos de forma genérica.

MUNDO DIGITAL

ARMAZENAMENTO E
TRANSMISSAO DE DADOS

FUNDAMENTOS DE TRANSMISSAO

DE DADOS

(EF69CO07) Entender o processo de
transmissdo de dados, como a informagdo é
guebrada em pedacos, transmitida em pacotes
através de multiplos equipamentos, e
reconstruida no destino.

ARMAZENAMENTO E
TRANSMISSAO DE DADOS

GESTAO DE DADOS

(EFE9CO08) Compreender e utilizar diferentes
formas de armazenar, manipular, compactar e
recuperar arquivos, documentos e metadados.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS E
INTERNET

FUNDAMENTOS DE SISTEMAS
DISTRBUIDOS

(EFE9CO09) Compreender os conceitos de
paralelismo, concorréncia e armazenamento/
processamento distribuidos.

SISTEMAS DISTRIBUIDOS E
INTERNET

(EF69C0O10) Entender como é a estrutura e
funcionamento da internet.
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INTERNET
CULTURA DIGITAL | SEGURANCA E RESPONSABILIDADE | (EF69C0O11) Apresentar conduta e linguagem

NO USO DA TECNOLOGIA apropriadas ao se comunicar em ambiente
digital, considerando a ética e o respeito.

TECNOLOGIA E SOCIEDADE

USO DE TECNOLOGIAS (EF69CO12) Analisar o consumo de tecnologia

COMPUTACIONAIS na sociedade, compreendendo criticamente o
caminho da producdo dos recursos bem como

TECNOLOGIA DIGITAL E aspectos ligados a obsolescéncia e a

SUSTENTABILIDADE sustentabilidade.
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5. MONITORAMENTO DA IMPLEMENTACAO CURRICULAR

O monitoramento da implementacao da BNCC Computagao no Curriculo Local de Campina Grande
deve ser um processo sistematico, envolvendo a coleta e andlise de dados que possibilitem ajustes continuos

na pratica pedagogica. Para isso, recomenda-se:

e Acompanhamento pedagogico nas escolas, realizado pela equipe gestora das Unidades
Educacionais, garantindo que as diretrizes sejam observadas e adaptadas a realidade local;

e« Formacio continuada dos professores, com levantamento das necessidades formativas e oferta de
formagdes alinhadas aos desafios enfrentados na pratica;

e Relatorios de implementacio, elaborados com base em dados qualitativos e quantitativos, permitindo
ajustes estratégicos nas politicas educacionais;

e Avaliacio da infraestrutura tecnologica, verificando a dispomibilidade e adequagdo dos recursos
necessarios para o ensino de Computacgao;

¢ Pesquisas e enquetes com estudantes e docentes, coletando percepcdes sobre a efetividade das

metodologias adotadas e os desafios encontrados.

6. INDICADORES DE SUCESSO

Para garantir um acompanhamento eficaz, € fundamental estabelecer indicadores que permitam medir

o impacto da implementa¢ao da BNCC Computagao. Os principais indicadores incluem:

¢« Engajamento dos estudantes nas atividades de Computacao e projetos interdisciplinares;

¢ Nivel de dominio das competéncias computacionais estabelecidas na BNCC, identificado por meio
de avaliagdes diagnosticas e processuais;

e« Uso da tecnologia de forma critica e responsavel, evidenciado na participacao dos alunos em
iniciativas de cultura digital e seguranga online;

e« Taxa de participagio e conclusio da formaciao continuada dos professores, refletindo o
fortalecimento das praticas pedagogicas;

e« Ampliacio da infraestrutura tecnolégica nas escolas, garantindo equidade no acesso aos recursos

digitais.
7. AJUSTES E APRIMORAMENTO CONTINUO

O processo de avaliacao e monitoramento deve ser dinamico, permitindo adaptacdes conforme as
demandas e desafios identificados. Com base nos resultados obtidos, a Secretaria Municipal de Educacédo

podera:
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e Revisar e atualizar diretrizes pedagogicas, garantindo maior alinhamento as necessidades dos
estudantes e professores;

e Ampliar a oferta de formacdo continnada para os docentes, com pautas especificas para o
aprimoramento das praticas de ensino em Computagao;

e« Melhorar a infraestrutura tecnoldgica, promovendo investimentos para expandir o acesso as
ferramentas digitais nas escolas;

« Incentivar a troca de experiéncias entre escolas e professores, fortalecendo boas préticas e solugoes

ovadoras para o ensino de Computacdo.

Ao adotar uma abordagem sistematica para a avaliacao e o monitoramento da implementacdo da
BNCC Computagdo, o municipio assegura que esse processo seja eficaz, promovendo uma educagao de

qualidade e garantindo que os estudantes desenvolvam as competéncias essenciais para a era digital.
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8 - CONSIDERACOES FINAIS

A implementag¢ao da BNCC Computag¢io na Rede Municipal de Ensino de Campina Grande representa
um avanco significativo no compromisso com a inovagao educacional, a equidade e a formacao integral dos
estudantes. Ao assegurar que todos tenham acesso ao desenvolvimento de competéncias e habilidades
computacionais, o municipio reafirma seu papel na promocio de uma educacio alinhada as transformagoes
tecnologicas e as demandas da sociedade contemporanea, preparando os alunos para atuar de forma critica,
criativa e ética no mundo digital.

A adogdo da Computagao como um componente essencial do curriculo reflete o reconhecimento de
que a tecnologia é um eixo estruturante da vida social, econdmica e cultural do século XXI. Nesse sentido, a
integracao transversal desse conhecimento aos diferentes componentes curiculares visa promover uma
aprendizagem significativa, contextualizada e interdisciplinar, fortalecendo a construcdo do pensamento
computacional, a compreensio das dinamicas digitais e o desenvolvimento de uma cultura digital reflexiva e
responsavel.

Para garantir a efetividade dessa implementagéo, torna-se imprescindivel o engajamento continuo de
gestores, educadores e da comunidade escolar. A tecnologia deve ser compreendida ndo apenas como uma
ferramenta pedagogica, mas como um recurso transformador capaz de ampliar as possibilidades de ensino e
aprendizagem. Além disso, a adocdo de metodologias ativas, que colocam os estudantes no centro do processo
educativo, contribuira para o fortalecimento da autonomia, da colaboragdo, da resolu¢do de problemas e da
tomada de decisdes, competéncias essenciais para a cidadania digital e para o mundo do trabalho.

A Secretaria Municipal de Educagdo de Campina Grande reafirma seu compromisso com a promogao
de uma educacao publica de qualidade, investindo na infraestrutura necessaria, na formacao continuada dos
docentes e na implementacdo de praticas pedagogicas inovadoras. A consolidagao da BNCC Computacdo nas
escolas municipais deve ser um processo dinamico, pautado no monitoramento constante ¢ na adequacao as
necessidades locais.

Este documento constitui, assim, um referencial essencial para a construgao de praticas educacionais
alinhadas as diretrizes nacionais e as especificidades do contexto municipal. Acreditamos que sua
implementagao contribuira significativamente para o desenvolvimento de competéncias fundamentais para a
formagao académica, profissional e cidadd dos estudantes, assegurando que estejam preparados para os

desafios ¢ oportunidades da era digital.
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EXTRATO DE CONTRATO

INSTRUMENTO: CONTRATO N°  2.06.041/2025.
PARTES: SECRETARIA DE EDUCACAO E MOVING
CAPACITACOES LTDA. OBJETO: CONTRATACAO
DIRETA, POR INEXIGIBILIDADE DE LICITACAO PARA
CURSO DE FORMACAO DE EQUIPE PARA
PLANEJAMENTO DE LICITACOES E FISCALIZACAO DE
OBRAS, EM CONFORMIDADE COM A LEI N°
14.133/2021, DESTINADO A CAPACITAR O SETOR DE
ENGENHARIA DA SECRETARIA MUNICIPAL DE
EDUCACAO DE CAMPINA GRANDE, ESTADO DA
PARAIBA. PROCESSO DE COMPRA: INEXIGIBILIDADE
DE  LICITACAO  N°  06.003/2025,  PROCESSO
ADMINISTRATIVO N° 1.702/2024. VIGENCIA: O PRAZO
DE VIGENCIA DA CONTRATACAO E DE 12 (DOZE)
MESES CONTADOS DA PUBLICACAO DO EXTRATO
CONTRATUAL NO  SEMANARIO  OFICIAL DA
PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE NA
FORMA DO ARTIGO 105 DA LEI N° 14.133/2021.
VALOR: R$ 16.534,00 (DEZESSEIS MIL, QUINHENTOS E
TRINTA' E  QUATRO  REAIS).  FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 12 361 1009 2036 | 3390.39 |
15500000. FUNDAMENTACAO: LEI FEDERAL N°
14.133/21. SIGNATARIOS: RAYMUNDO ASFORA NETO
E JORGE ABUKATER. DATA DE ASSINATURA: 19 DE
MARCO DE 2025.

RAYMUNDO ASFORA NETO
Secretario de Educacao

EXTRATO DE CONTRATO

INSTRUMENTO: CONTRATO N°  2.06.056.2025.
PARTES: SECRETARIA DE EDUCACAO E AYDA M S
NOGUEIRA ASSESSORIA ADMISTRATIVA E FINANCEIRA.
OBJETO: CONTRATACAO  PROFISSIONAL  PARA
REALIZACAO DE SERVICOS DE PESQUISA, ESTUDOS,
ELABORACAO DE RELATORIOS, EMISSAO DE
DIAGNOSTICOS E IMPLEMENTACAO DE ACOES,
MODELOS E SUGESTOES DE PROCESSOS
OPERACIONAIS E ADMINISTRATIVOS, OBJETIVANDO
NORMATIZAR E APRIMORAR AS ROTINAS E
PROCEDIMENTOS CONTINUOS ENTRE AS
INFORMACOES PRESTADAS A PREVIDENCIA SOCIAL E
AO FGTS/CAIXA ECONOMICA FEDERAL POR PARTE DA
SECRETARIA DE EDUCACAO DA PREFEITURA
MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE, ESTADO DA
PARAIBA. PROCESSO: INEXIGIBILIDADE DE LICITACAO
N°  06.004/2025 PROCESSO ADMINISTRATIVO N°
084/2025. VIGENCIA: O PRAZO DE VIGENCIA DA
CONTRATACAO E DE 12 (DOZE) MESES CONTADOS DA
ASSINATURA DO CONTRATO PRORROGAVEL POR ATE
10 ANOS, NA FORMA DOS ARTIGOS 106 E 107 DA LEI N°
14.133, DE 2021. VALOR: RS$ 42.000,00 (QUARENTA E
DOIS MIL REAIS). FUNCIONAL PROGRAMATICA: 12
361 1009 2036 | 3390.39| 15500000. FUNDAMENTACAO:
LEI FEDERAL N°. 14.133/2021 E SUAS ALTERACOES.
SIGNATARIOS: RAYMUNDO ASFORA NETO E AYDA
MARYLAC SOUTO NOGUEIRA DATA DE ASSINATURA:
27 DE MARCO DE 2025.

RAYMUNDO ASFORA NETO

Secretario de Educacao

REPUBLICACAO POR INCORRECAQ

EXTRATO DE CONTRATO

INSTRUMENTO: CONTRATO N°  2.06.039/2025.
PARTES: SECRETARIA DE EDUCACAO E SOLUCOES EM
LICITACOES LTDA. OBJETO: AQUISICAO DE MATERIAL
DE LIMPEZA PARA ATENDER AS NECESSIDADES DA
PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE,
ESTADO DA PARAIBA, NAS CONDICOES
ESTABELECIDAS NO TERMO DE REFERENCIA.
LICITACAO: PREGAO ELETRONICO N° 9.03.06.2024
VIGENCIA: O CONTRATO PERMANECERA EM VIGOR
ATE O TERMINO DO EXERCICIO FINANCEIRO
CORRESPONDENTE AO ANO EM QUE FOR ASSINADO,
OU SEJA, ATE 31 DE DEZEMBRO, COM INICIO A PARTIR
DA PUBLICACAO NO SEMANARIO OFICIAL DO
MUNICIPIO DE CAMPINA GRANDE — PB. VALOR: R$
15.662,50 (QUINZE MIL, SEISCENTOS E SESSENTA E DOIS
REAIS E CINQUENTA CENTAVOS).  FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 12 361 1009 2036 | 3390.30]
25431030. FUNDAMENTACAO: LEI FEDERAL N°.
14.133/2021 E SUAS ALTERACOES. SIGNATARIOS:
RAYMUNDO ASFORA NETO E RICARDO ALEXANDRE
DINIZ RODRIGUES. DATA DE ASSINATURA: 19 DE
MARCO DE 2025.

RAYMUNDO ASFORA NETO

Secretario de Educacao

REPUBLICACAO POR INCORRECAO

EXTRATO DE CONTRATO

INSTRUMENTO: CONTRATO N°  2.06.055.2025.
PARTES: SECRETARIA DE EDUCACAO E TEIXEIRA DE
ARRUDA LTDA. OBJETO: AQUISICAO DE MATERIAL DE
EXPEDIENTE PARA SUPRIR AS NECESSIDADES DA
PREFEITURA MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE,
ESTADO DA  PARAIBA. LICITACAO: PREGAO
ELETRONICO N° 9.03.09.2024 VIGENCIA: O CONTRATO
PERMANECERA EM VIGOR ATE O TERMINO DO
EXERCICIO FINANCEIRO CORRESPONDENTE AO ANO
EM QUE FOR ASSINADO, OU SEJA, ATE 31 DE
DEZEMBRO, COM INICIO A PARTIR DA PUBLICACAO
NO SEMANARIO OFICIAL DO MUNICIPIO DE CAMPINA
GRANDE — PB. VALOR: RS$ 18.744,00 (DEZOITO MIL,
SETECENTOS E QUARENTA E QUATRO REAIS).
FUNCIONAL PROGRAMATICA: 12 361 1009 2036 |
3390.30| 25431030. FUNDAMENTACAO: LEI FEDERAL
N°. 14.133/2021 E SUAS ALTERACOES. SIGNATARIOS:
RAYMUNDO ASFORA NETO E ISABELA TEIXEIRA DE
ARRUDA MAIA NOBREDATA DE ASSINATURA: 21 DE
MARCO DE 2025.

RAYMUNDO ASFORA NETO

Secretario de Educacdo

SECRETARIA DE DESENVOLVIMENTO
ECONOMICO
PORTARIA N° 013/2025

A Secretaria de Desenvolvimento Econdémico, no uso de suas
atribui¢des legais, considerando o previsto na Lei N° 14.133/21
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\ o . . ~
quanto as determinagdes legais para realizagio de contratagdes
pela Administragdo Pablica e ainda quanto as determinagGes
legais para acompanhamento e fiscalizagdo dos contratos
administrativos.

RESOLVE

Art. 1° - Designar os seguintes servidores para comporem a
Comissao de Fiscalizagdo Técnica do Contrato decorrente da
LICITACAO NA MODALIDADE CONCORRENCIA N°
9.07.01/20245 cujo objeto contratual ¢: CONTRATACAO
DE SERVICO DE DECORA(;AO URBANA PARA
FESTIVIDADES JUNINAS DA EDI(;AO 2025 DO
EVENTO “0O MAIOR SAO JOAO DO MUNDO”,
INCLUINDO O FORNECIMENTO DE MATERIAIS E
MANHTENCAO, CONTEMPLANDO RUAS, AVENIDAS,
PRACAS, PARQUES E DEMAIS LOCALIDADES,
ATENDENDO AS NECESSIDADES DA SECRETARIA DE
DESENVOLVIMENTO ECONOMICO DA PREFEITURA
MUNICIPAL DE CAMPINA GRANDE - PB,
CONFORME CONCORRENCIA DE N° 9.07.001/2025.

1. MEMBROS DA COMISSAO DE FISCALIZACAO TECNICA
DO CONTRATO: Gabriella Maria Freitas Alves Fernandes -
Mat. 30057 e Jose Luis de Souza - Mat. 30179.

Art. 2° - O prazo de validade da comissao de fiscalizagdo de
contratos sera de 01 (um) ano, a partir da presente data.

Art. 3° - Revogam-se as disposi¢Ges em contrario.
Campina Grande, 10 de Margo de 2025.

TAMELA SABRINA VASCONCELOS FAMA
Secretaria de Desenvolvimento Econdmico

DISPENSA N° 07.003/2025
PROCESSO ADMINISTRATIVO N°165/2025
AVISO DE RATIFICACAO

Considerando o que consta dos autos do Processo
Administrativo N°  165/2025, cujo o objeto ¢ a
CONTRATACAO DE EMPRESA ESPECIALIZADA PARA A
REALIZACAO DE  CONSULTORIA, ACOES DE
PROMOCAO DO DESTINO TURISTICO E PRESTACAO DE
SERVICOS TECNICOS E DE ORIENTACAO PARA A
SECRETARIA DE DESENVOLVIMENTO ECONOMICO DO
MUNICIPIO DE CAMPINA GRANDE — PB. RATIFIVO A
DISPENSA N° 7.003/2025, em favor de SIGMA
TECNOLOGIA DA INFORMACAO LTDA inscrita no CNP]J
sob 11.509.009/0001-49, no valor de R$ 180.000,00 (cento e
oitenta mil reais), com fundamento no Artigo 74, Inciso III,
alinea ‘b’ da LEI FEDERAL N° 14.133/21, conforme Parecer
da Assessoria Juridica.

Campina Grande, 24 de margo de 2025

TAMELA SABRINA VASCONCELOS FAMA
Secretaria de Desenvolvimento Econdmico

INEXIGIBILIDADE N° 07.002/2025
PROCESSO ADMINISTRATIVO N° 093 /2025
AVISO DE RATIFICACAO

Considerando o que consta dos autos do Processo
Administrativo N° 093/2025, cujo o objeto ¢

CONTRATA(;AO DE EMPRESA ESPECIALIZADA PARA A
REALIZA(;AO DE CONSULTORIA, AQOES DE
PROMOCAO DO DESTINO TURISTICO E PRESTACAO DE
SERVICOS TECNICOS E DE ORIENTACAO PARA A
SECRETARIA DE DESENVOLVIMENTO ECONOMICO DO
MUNICIPIO DE CAMPINA GRANDE — PB. RATIFICO A
INEXIGIBILIDADE N° 07.002/2025, em favor de
SERVICO DE APOIO AS MICRO E PEQUENAS
EMPRESAS DA PARAIBA - SEBRAE, inscrita no CNPJ
sob 09.139.551/0001-05, no valor de R$ 300.000,00
(trezentos mil reais), com fundamento no Artigo 74,
Inciso III, da LEI FEDERAL N° 14.133/21, conforme
Parecer da Assessoria Juridica.

Campina Grande, 20 de margo de 2025

TAMELA SABRINA VASCONCELOS FAMA

Secretaria de Desenvolvimento Econdémico

SECRETARIA DE SAUDE

INEXIGIBILIDADE DE LICITA(;AO N°16.011/2025
PROCESSO ADMINISTRATIVO N° 218/2025
AVISO DE RATIFICA(;AO

O SECRETARIO MUNICIPAL DE SAUDE em observéncia aos
requisitos previstos na legislagio pertinente, RATIFICA a
INEXIGIBILIDADE DE LICITACAO N° 16.011/2025, cujo
objeto ¢ o AQUISICAO DE FILTROS PARA PURIFICACAO
DE SOLUCAO DE DIALISE PARA ATENDER AS
NECESSIDADES DO SETOR DE HEMODIALISE DO
HOSPITAL DR. EDGLEY NA CIDADE DE CAMPINA
GRANDE-PB., em favor da PESSOA ]URfDICA FRESENIUS
MEDICAL CARE LTDA, inscrita no CNP] sob N°
01.440.590/0001-36, no VALOR de R$ 15.300,00 (quinze mil
e trezentos reais). Com fundamento no Artigo 74, inciso I da
LEI N° 14.133/2021 e alteragdes, conforme analises e Parecer
da Assessoria Juridica.

Campina Grande, 27 de margo de 2025.

CARLOS MARQUES DUNGA ]I:INIOR

Secretario de Satde
EXTRATO DE CONTRATO

Instrumento: Termo De Contrato N° 16096/2025/Sms/Pmcg.
Partes: Sms/Pmcg E Organizagio Papel Marché. Objeto:
Contratualizagdo Que Permita Ao Fundo Municipal De Satde
De Campina Grande Operar O Repasse De Recursos Oriundos
Da Portaria Gm/Ms N° 6.334, De 27 De Dezembro De 2024
(Autoriza O Estado, Municipio Ou Distrito Federal A Receber
Recursos Referentes Ao Incremento Temporario Ao Custeio
Dos Servigos De Atengdo Especializada A Satde), Conforme
Proposta De Incremento Mac De N° 36000639609202400
(Cod. De Emenda: 12710023~ No Valor De R$120.000,00 —
Cento E Vinte Mil Reais), Advinda Do Parlamentar Luis Couto,
Conforme Oficio N°® 260/2024-Gab-Lac. Valor Global: R$
120.000,00. Prazo Contratual: 12 Meses. Fundamentacgao
Legal: Inexigibilidade De Licitagao N°. 16010/2025/Sms/Pmcg
— Lei N° 14.133/2021.  Funcional  Programatica:
10.302.1015.2117. Elemento Da Despesa: 3390.39. Fontes De
Recursos: 16000000. Signatarios: Carlos Marques Dunga Jtnior
E Erika Matias Souza Dias. Data Da Assinatura: 27/03/2025.

CARLOS MARQUES DUNGA ]I:INIOR

Secretério de Satde
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EXTRATO DE ADITIVO

Instrumento: Termo Aditivo N° 002 Ao Contrato N°
16361/2023/Sms/Pmcg  Oriundo Da Inexigibilidade De
Licitagdo N°. 16155/2023. Partes: Sms/Pmcg E Vigor Gestdo
De Servigos Em Satde Ltda. Objeto Contratual: Contratagao De
Profissionais Médicos, Com Comprovagao De Experiéncia De
Atuagdo, Para Atendimento De Urgéncia E Emergéncia, De
Forma Complementar, Em Regime De Atendimentos
Ambulatoriais,  Cirurgias, Pareceres Médicos, Plantdes
Presenciais E/Ou Sobreaviso, Procedimentos Ambulatoriais E
Visitas Clinicas, Para Desempenharem Suas Atividades Junto Ao
Fundo Municipal De Saadde De Campina Grande. Objeto Do
Aditivo: Acrescimo De Valor No Importe De R$ 112.500,00.
Fundamentagao: Artigo 65 Da Lei N°. 8.666/93. Signatarios:
Carlos Marques Dunga Jinior E Jefte Jonny Santos. Data Da
Assinatura: 26/03/2025.

CARLOS MARQUES DUNGA JﬁNIOR

Secretario de Satde
EXTRATO DE ADITIVO

Instrumento: Termo Aditivo N° 002 Ao Contrato N°
16236/2023/Sms/Pmcg  Oriundo Da  Inexigibilidade De
Licitagio N°. 16056/2023. Partes: Sms/Pmcg E Clinica Bom
Doutor Ltda. Objeto Contratual: Contratagdo De Profissionais
Médicos, Com Comprovagao De Experiéncia De Atuagdo, Para
Atendimento De Urgéncia E Emergéncia, De Forma
Complementar, Em Regime De Atendimentos Ambulatoriais,
Cirurgias, Pareceres Médicos, Plantdes Presenciais E/Ou
Sobreaviso, Procedimentos Ambulatoriais E Visitas Clinicas,
Para Desempenharem Suas Atividades Junto Ao Fundo
Municipal De Sadde De Campina Grande. Objeto Do Aditivo:
Prorrogagdo Contratual Por Igual Periodo (Ate 27/03/2026) E
Igual Valor (R$ 450.000,00). Fundamentagdo: Artigo 57, li, Da
Lei N°. 8.666/93. Signatarios: Carlos Marques Dunga Janior E
Carlos Antonio Raulino De Oliveira Castro Marques. Data Da
Assinatura: 27/03/2025.

CARLOS MARQUES DUNGA JUNIOR
Secretario de Satde

EXTRATO DE RESCISAO

Instrumento: Termo De Rescisdo Amigével Do Contrato N°
16543/2024. Partes: Secretaria Municipal De Saade De
Campina Grande E Bruno Soares Silva. Objeto: O Contratado
Prestara Aos Habitantes Do Municipio De Campina Grande -Pb,
Servicos Na Area De Satde Publica Para Atendimento De
Urgéncia E Emergéncia, De Forma Complementar, Em Regime
De Atendimentos Ambulatoriais, Cirurgias, Pareceres Medicos,
Plantdes Presenciais E/Ou Sobreaviso, Visitas Clinicas Para
Pessoa Fisica E Juridica Nas Zonas Urbana E Rural Do
Municipio De Campina Grande - Pb. Fundamentacdo Legal:
Art. 138, Ii, Da Lei N°. 14.133/2021. Licitacao/Modalidade:
Inexigibilidade De Licitagdo N° 16304/2024. Data Da
Assinatura: 27/03/2025.

CARLOS MARQUES DUNGA JﬁNIOR

Secretario de Satde

SECRETARIA DE ESPORTE,
JUVENTUDE E LAZER

EXTRATO DE CONTRATO

INSTRUMENTO: CONTRATO  N°  2.13.001/2025.
PARTES: SECRETARIA DE JUVENTUDE, ESPORTE E
LAZER E MODERNA LOCACAO E EMPREENDIMENTOS
LTDA. OBJETO: O OBJETO DO  PRESENTE
INSTRUMENTO E A CONTRATACAO DOS SERVICOS DE
LOCACAO DE ESTRUTURACAO DE EVENTOS, PARA
SUPRIR AS NECESSIDADES DA PREFEITURA MUNICIPAL
DE CAMPINA GRANDE, ESTADO DA PARAIBA.
LICITACAO: PREGAO ELETRONICO POR SISTEMA DE
REGISTRO DE PRECOS N° 9.03.05/2024, PROCESSO
ADMINISTRATIVO ~ N°  303/2024. VIGENCIA: O
CONTRATO TERA VIGENCIA DE 12 (DOZE) MESES,
CONTADOS DA PUBLICACAO NO SEMANARIO OFICIAL
DO MUNICIPIO, PODENDO SER PRORROGADO POR
INTERESSE DAS PARTES, CONFORME ART. 105, DA LEI
FEDERAL N° 14.133/21. VALOR: O VALOR TOTAL DA
CONTRATACAO E DE R$ 14.398,60 (QUATORZE MIL,
TREZENTOS E NOVENTA E OITO REAIS E SESSENTA
CENTAVOS). FUNCIONAL PROGRAMATICA: 27 812
1012 2080| 3390.39 | 15001000. FUNDAMENTACAO: LEI
FEDERAL N° 14.133/21. SIGNATARIOS: RONALDO DA
CUNHA LIMA NETO E ANTONIO ERIBERTO OLIVEIRA
DE MENDONCA. DATA DE ASSINATURA: 26 DE
MARCO DE 2025.

RONALDO DA CUNHA LIMA NETO

Secretario de Juventude, Esporte ¢ Lazer
EXTRATO DE CONTRATO

INSTRUMENTO: CONTRATO  N°  2.13.002/2025.
PARTES: SECRETARIA DE JUVENTUDE, ESPORTE E
LAZER E STUDIO NIGHT PALCO E SONORIZACAO
EIREL. OBJETO: O OBJETO DO  PRESENTE
INSTRUMENTO E A CONTRATACAO DOS SERVICOS DE
LOCACAO DE ESTRUTURACAO DE EVENTOS, PARA
SUPRIR AS NECESSIDADES DA PREFEITURA MUNICIPAL
DE CAMPINA GRANDE, ESTADO DA PARAIBA.
LICITACAO: PREGAO ELETRONICO POR SISTEMA DE
REGISTRO DE PRECOS N° 9.03.05/2024, PROCESSO
ADMINISTRATIVO ~ N°  303/2024. VIGENCIA: O
CONTRATO TERA VIGENCIA DE 12 (DOZE) MESES,
CONTADOS DA PUBLICACAO NO SEMANARIO OFICIAL
DO MUNICIPIO, PODENDO SER PRORROGADO POR
INTERESSE DAS PARTES, CONFORME ART. 105, DA LEI
FEDERAL N° 14.133/21. VALOR: O VALOR TOTAL DA
CONTRATACAO E DE R$ 62.940,00 (SESSENTA E DOIS
MIL, NOVECENTOS E QUARENTA REAIS). FUNCIONAL
PROGRAMATICA: 27 812 1012 2080 | 3390.39 |
15001000. FUNDAMENTACAO: LEI FEDERAL N°
14.133/21. SIGNATARIOS: RONALDO DA CUNHA LIMA
NETO E GERENALDO FAUSTINO GOMES FILHO. DATA
DE ASSINATURA: 26 DE MARCO DE 2025.

RONALDO DA CUNHA LIMA NETO
Secretario de Juventude, Esporte ¢ Lazer

EXTRATO DE CONTRATO

INSTRUMENTO: CONTRATO  N°  2.13.003/2024.
PARTES: SECRETARIA DE JUVENTUDE, ESPORTE E
LAZER E PLANET LOCACOES E SERVICOS LTDA.
OBJETO: O OBJETO DO PRESENTE INSTRUMENTO EA
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CONTRATACAO DOS SERVICOS DE LOCACAO DE
ESTRUTURACAO DE EVENTOS, PARA SUPRIR AS
NECESSIDADES DA PREFEITURA MUNICIPAL  DE
CAMPINA GRANDE, ESTADO DA PARAIBA. LICITACAO:
PREGAO ELETRONICO POR SISTEMA DE REGISTRO DE
PRECOS N° 9.03.05/2024, PROCESSO ADMINISTRATIVO
N° 303/2024. VIGENCIA: O CONTRATO TERA VIGENCIA
DE 12 (DOZE) MESES, CONTADOS DA PUBLICACAO NO
SEMANARIO OFICIAL DO MUNICIPIO, PODENDO SER
PRORROGADO  POR  INTERESSE ~DAS  PARTES,
CONFORME ART. 105, DA LEI FEDERAL N° 14.133/21.
VALOR: O VALOR TOTAL DA CONTRATACAO E DE R$
23.900,00 (VINTE E TRES MIL E NOVECENTOS REAIS).
FUNCIONAL PROGRAMATICA: 27 812 1012 2080 |
3390.39 | 15001000. FUNDAMENTACAO: LEI FEDERAL
N° 14.133/21. SIGNATARIOS: RONALDO DA CUNHA
LIMA NETO E MARCIO MANOEL DE BRITO DA SILVA.
DATA DE ASSINATURA: 26 DE MARCO DE 2025.

RONALDO DA CUNHA LIMA NETO

Secretario de Juventude, Esporte e Lazer
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